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القاعدة الخامسة: المخالفات

;Violations;k]’]}∏\;U22;ÎÄ]Ÿ

;Definition;UÀÁÖ¬h;1 ;H ;22

المخالفة هي كسر لقواعد اللعبة.

;Penalty ;UÔ\á°\;2 ;H ;22

تمنــح الكرة للمنافــس لرمية إدخال من خارج الحدود عند أقرب نقطة للمخالفة باســتثناء 

خلف اللوحة مباشرة، مالم ينص على خلاف ذلك في هذه القواعد.

ÄÂÅ¢\;sÑ]|;ÎÖ“’\Â;ÄÂÅ¢\;sÑ]|;f¡˜’\;U23;ÎÄ]Ÿ

Player out of bounds and ball out of bounds 

;Definition;ÀÁÖ¬h;U1 ;H ;23

23 - 1 - 1 يكون اللاعب خارج الحدود عندما يمس أي جزء من جســمه بالأرض أو أي شيء 

آخر بخلاف لاعب، على، فوق أو خارج خط الحدود.

23 - 1 - 2 تكون الكرة خارج الحدود عندما تلمس:

 لاعب أو أي شخص خارج الحدود.

 الأرض أو أي شيء على، فوق، أو خارج خط الحدود.

 دعائم اللوحة، اللوحتين من الخلف أو أي شيء فوق ساحة اللعب.
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;Rule ;UÎÅ¡]Õ;2 ;H ;23

23 2- - 1 يكون المتســبب في إخراج الكرة خارج الحدود آخر لاعب لمســها أو لمسته قبل أن 

تخرج خارج الحدود، حتى لو كان خروج الكرة خارج الحدود بلمسها شيء بخلاف اللاعب.

23 - 2 - 2 إذا خرجت الكرة خارج الحدود بســبب لمسها من قبل لاعب أو لمسها لاعب كان 

على أو خارج خط الحدود، فإن ذلك اللاعب يكون المتسبب في خروج الكرة خارج الحدود.

ــان) إلى خارج الحدود أو إلى منطقتــه الخلفية أثناء كرة  23 - 2 - 3 إذا مــا تحــرك لاعب (لاعب

ممسوكة تحدث عندها حالة كرة قفز.

Dribbling;CÏeŞeŞ’\D;ÎÑÂ],\;U24;ÎÄ]Ÿ

Definition ;UÀÁÖ¬h;1 ;H ;24

24 - 1 - 1 المحاورة هي حركة كرة حية ســببها لاعب مسيطر على تلك الكرة برميها، دفعها، 

دحرجتها أو المحاورة بها على الأرض ومعاودة لمسها ثانية قبل أن تلمس لاعبا آخر.

ــدأ المحــاورة عندما يحقق لاعب الســيطرة على كرة حية داخــل الملعب برميها،  24 - 1 - 2 تب

دفعها، دحرجتها أو المحاورة بها على الأرض ومعاودة لمسها ثانية قبل أن تلمس لاعبا آخر.

تنتهي المحاورة عندما يلمس اللاعب الكرة بكلتا يديه في ذات الوقت أو أن يسمح للكرة أن 

تستقر على يده أو كلتا يديه.

ويســمح برمي الكرة في الهواء أثناء المحاورة شريطة أن تلمس الكرة الأرض أو لاعب آخر 

قبــل أن يلمســها ثانية بيده اللاعب الــذي رماها، ليس هناك من عدد محدد للخطوات التي يســمح 

للاعب القيام بها عندما لا تكون الكرة على تماس مع يده.

24 - 1 - 3 اللاعب الذي يفقد السيطرة على كرة حية داخل الملعب عن غير قصد ثم يستعيدها 

يعتبر متعثرا بالكرة.

24 - 1 - 4 الحالات التالية لا تعتبر محاورة:

 التصويبات المتتالية من أجل إصابة ميدانية.
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 التعثر بالكرة في بداية أو نهاية المحاورة.

 محاولات حصول السيطرة على الكرة بدفعها عن حيز اللاعبين الآخرين.

 ضرب الكرة من سيطرة لاعب آخر.

 عرقلة تمريرة واستعادة السيطرة على الكرة.

  قذف الكرة من يد إلى أخرى ثم تركها تســتقر قبل أن تلمس الأرض، شريطة ألا ترتكب 

مخالفة جري.

ضرب الكرة بلوحة الهدف (البورد) ومعاودة لمسها والسيطرة عليها. 

;Rule ;UÎÅ¡]Õ;2 ;H ;24

لا يســمح للاعب بالمحاورة مرة ثانية بعد أن أنهى محاورته الأولى ما لم يكن قد فقد الســيطرة 

على كرة حية داخل الملعب، بسبب:

 تصويبة لإصابة ميدانية.

 لمس الكرة من قبل المنافس.

 تمريرة أو تعثر الكرة ثم لمست أو لمُست بعد ذلك من قبل لاعب آخر.

;Travelling;ÍÖ°\;U25;ÎÄ]Ÿ

;Definition;UÀÁÖ¬h;1 ;H ;25

25 - 1 - 1 الجــري هــو حركة غير قانونية لأحد أو كلتا القدمين، يتجاوز الحدود الموضحة في 

هذه المادة، في أي اتجاه خلال إمساك كرة حية داخل الملعب.

25 - 1 - 2 الارتكاز حركة مشروعة يخطو خلالها اللاعب الممســك بكرة حية داخل الملعب 

مرة أو أكثر بنفس القدم في أي اتجاه بينما تبقى القدم الأخرى المســماة قدم الارتكاز على تماس في 

نفس النقطة مع الأرض.

القاعدة الخامسة: المخالفات
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;Rule ;UÎÅ¡]Õ;2 ;H ;25

25 - 2 - 1 تأسيس قدم ارتكاز للاعب ممسك بكرة حية على أرض الملعب:

 إذا استقبل اللاعب الكرة بينما تكون كلتا القدمين على الأرض:

 لحظة رفع إحدى القدمين، فإن القدم الأخرى تصبح قدم ارتكاز.

  للبدء بالمحاورة لا يسمح للاعب برفع قدم الارتكاز قبل ترك الكرة اليد (اليدين).

  عند التمرير أو التصويب لإصابة ميدانية يسمح له بأن يقفز على قدم الارتكاز على أن 

لا تعود أي من القدمين إلى الأرض قبل ترك الكرة اليد (اليدين).

  إذا اســتقبل اللاعب الكرة بينما يتقدم لاســتكمال المحاورة مــن الممكن له أخذ خطوتين 

للتوقف لأداء التمرير أو التصويب:

.  إذا استقبل اللاعب الكرة يجب عليه أن يترك الكرة من يده لبدء المحاورة قبل خطوته الثانية 

  تحــدث الخطــوة الأولى عندما تكون قــدم واحدة أو كلتا القدمــين تلامس الأرض بعد 

السيطرة على الكرة.

  الخطوة الثانية تحدث بعد الخطوة الأولى حينما تلامس القدم الأخرى الأرض أو تلامس 

كلتا القدمين الأرض بوقت واحد.

  إذا كان اللاعب يتوقف لخطوته الأولى وتكون كلتا القدمين على الأرض أو أنها تلامس 

الأرض في نفــس الوقــت، عندها تكون أي القدمين قدم ارتــكاز، فإذا قام بالقفز بكلتا 

قدميه لا يمكن ملامسة الأرض قبل أن تترك الكرة من يده (يديه).

  إذا قــام اللاعــب بالنــزول لــلأرض بقدم واحــدة أولا، عندهــا تصبح تلــك القدم قدم 

الارتكاز.

ــا قدميه على الأرض أو أنهــا تلامس الأرض في    إذا توقــف اللاعــب خطوته الأولى بكلت

وقــت واحد فالارتكاز يكون بــأي القدمين، وإذا قام بعدها بالقفــز بكلتا القدمين لا 

يمكن له ملامسة الأرض قبل أن تترك الكرة من يده (يديه).
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  إذا لامس اللاعب الأرض بقدم واحدة أولا فتكون تلك هي قدم الارتكاز.

  بعد أخذ اللاعب خطوته الأولى وتوقف على الأرض بكلتا قدميه بوقت واحد في الخطوة 

الثانية، فلا يكون لديه قدم ارتكاز مع أي من القدمين، وإذا قام بعدها بالقفز بقدم أو 

القدمين لا يمكن ملامسة الأرض قبل أن تترك الكرة من يده (اليدين).

  إذا كانت كلتا قدميه في الهواء ولامس الأرض بكلتا قدميه بوقت واحد فإن لحظة رفع 

إحدى قدميه تكون الأخرى قدم ارتكاز.

  بعد انتهاء اللاعب من المحاورة أو ســيطرته على الكــرة، قد لا يلامس اللاعب الأرض 

تواليا بنفس القدم أو القدمين.

25 - 2 - 2 اللاعب الواقع، الممدد أو الجالس على الأرض:

Player falling, lying or sitting on the floor:

  يكون من المشروع عندما يقع لاعب ممســك بالكرة على الأرض، أو أن يحصل على سيطرة 

على الكرة أثناء تمدده أو جلوسه على الأرض.

  تكون مخالفة إذا قام اللاعب بعد ذلك بالتدحرج أو محاولة الوقوف وهو ممسك بالكرة.

;Three Seconds;‡\Êl;o˜l;U26;ÎÄ]Ÿ

;Rule ;UÎÅ¡]Õ;1 ;H ;26

26 - 1 - 1 لا يجوز للاعب البقاء أكثر من ثلاث ثوان متواصلة في المنطقة المحرمة للمنافسين 

عندما يكون فريقه مسيطرا على كرة حية في منطقته الأمامية والساعة في حالة دوران.

26 - 1 - 2 يجب السماح للاعب الذي:

  يسعى في المحاولة لمغادرة المنطقة المحرمة.

  يكــون في المنطقة المحرمــة عندما يكون هو أو أحد زملائــه في وضع التصويب وتكون 

الكرة في حالة مغادرة أو تركت للتو يد (يدي) اللاعب لتصويبة ميدانية.

القاعدة الخامسة: المخالفات
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) ثلاث ثــوان واللاعب في حالة محــاورة لمحاولة   يكــون في المنطقــة المحرمة لأقل مــن (3 

إصابة ميدانية.

ــا قدميه على الأرض خــارج المنطقة المحرمة لكي  26 - 1 - 3 يجــب عــلى اللاعب أن يضع كلت

يثبت نفسه خارج المنطقة المحرمة.

;Closely Guarded player;„Ë÷¡;œeŞ∏\;f¡˜’\;U27;ÎÄ]Ÿ

;Definition;ÀÁÖ¬h;1 ;H ;27

يكــون اللاعب الممســك لكرة حية داخل الملعب مطبقا عليــه عندما يكون منافس في وضع 

دفاعي فعال وبمسافة لا تزيد عن (1) متر واحد.

;Rule ;UÎÅ¡]Õ;2 ;H ;27

يجب على اللاعب المطبق عليه أن يمرر، يصوب، يحاور بالكـرة خلال (5) خمس ثوان.

;Eight Seconds;‡\Êl;È›]⁄l;U28;ÎÄ]Ÿ

Rule ;UÎÅ¡]Õ;1 ;H ;28

28 - 1 - 1 عندما:

  يحرز لاعب السيطرة على كرة حية في منطقته الخلفية.

  تكــون رمية إدخــال، وتلمس الكرة أو تمس بصــورة مشروعة من قبــل لاعب في المنطقة 

ــة، وأعطيــت الكــرة لرمية إدخال لنفــس الفريق المســيطر على الكــرة في منطقته  الخلفي

الخلفية.

يجب على فريقه التسبب في نقل الكرة إلى منطقته الأمامية خلال (8) ثماني ثوان.

28 - 1 - 2 يتسبب الفريق في نقل الكرة إلى منطقته الأمامية عندما:

 تلمس الكرة المنطقة الأمامية، ولم يكن أي من الفريقين مسيطرا عليها.
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 تمس الكرة أو تلمس لاعبا مهاجما وكلتا قدميه على تماس مع المنطقة الأمامية.

  تمس الكرة أو تلمس لاعبًا مدافعًا يكون جزء من جسمه على تماس مع المنطقة الخلفية.

  تمس الكرة حكما يكون جزء من جســمه على تماس مع المنطقة الأمامية للفريق المسيطر 

على الكرة.

  خــلال المحاورة من المنطقة الخلفية إلى المنطقة الأمامية عندما تكون كلتا قدمي اللاعب 

المحاور والكرة بالكامل ملامسا المنطقة الأمامية.

ـــ (8) ثمــان ثوانٍ مــن وقت الإيقــاف عندما يتم منح نفــس الفريق  28 - 1 - 3 يســتمر عــد ال

المسيطر على الكرة رمية إدخال في المنطقة الخلفية ضمن مدة الـ(8) ثوانٍ كنتيجة لـ:

 خروج الكرة خارج الحدود.

 إصابة لاعبا من نفس الفريق المسيطر على الكرة.

ارتكاب خطأ فني من نفس الفريق المسيطر على الكرة. 

 حالة كرة قفز.

 الخطأ المزدوج (المتقابل).

 إلغاء جزاءات متساوية على كلا الفريقين.

Twenty H;Four Seconds;ÏË›]l;‡ÂÖç¡Â;√dÑ^;U29;ÎÄ]Ÿ

;Rule ;UÎÅ¡]Õ;1 ;H ;29

29 - 1 - 1 عندما:

  يحقق لاعب السيطرة على كرة حية داخل الملعب.

  تكــون رمية إدخال، تمس الكرة أو تلمس بطريــق مشروعة من قبل أي لاعب في الملعب 

ــة التصويب لإصابة ميدانية  يكــون فريقه مســيطرا على الكرة. توجب على فريقه محاول

ضمن مدة (24) أربع وعشرون ثانية.

القاعدة الخامسة: المخالفات
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لمشروعية التصويب لإصابة ميدانية خلال (24) ثانية:

يجب أن تترك الكرة يد (يدي) اللاعب قبل انطلاق إشارة الـ 24  ثانية.

  بعــد أن تــترك الكــرة يد (يدي) اللاعــب، يجب أن تلمــس الكرة الحلقــة أو تدخل الكرة 

السلة.

ــة تصويبة ميدانية قــرب نهاية فترة الـ 24 ثانية وتنطلق الإشــارة  29 - 1 - 2 عندمــا تتــم محاول

الصوتية لساعة التصويب بينما تكون الكرة في الهواء:

  إذا دخلــت كــرة الســلة ولم تحدث مخالفــة يتم التغاضي عن الإشــارة ويجب أن تحتســب 

الإصابة.

  إذا لمســت الكــرة الحلقــة ولم تدخل الهدف ولم تحــدث مخالفة يتم التغاضي عن الإشــارة 

ويجب أن يستمر اللعب.

  إذا ضربــت الكــرة اللوحة فقط (لا الحلقة) أو أخطأت الحلقــة، تحدث مخالفة، وعلى كل 

إذا حقق المنافســون ســيطرة مباشرة وواضحة على الكرة، يتم التغاضي عن الإشارة ويجب 

أن تستمر المباراة.

عندما تكون لوحة التهديف مزودة بإضائة صفراء على محيطها، فإن الإضائة تأخذ 

الأسبقية عن الإشارة الصوتية لساعة التصويب. و يجب أن تطبق جميع القيود المتعلقة بالتأثير 

على الهدف وإعاقة الكرة.

Procdure ;UÔ\Öp¸\;2 ;H ;29

29 - 2 - 1 يجب إعادة ضبط ساعة التصويب إذا تم إيقاف المباراة من قبل الحكم:

  لخطــأ أو مخالفــة (ليس خروج الكرة خارج الحدود) بواســطة الفريق غير المســيطر على 

الكرة.

 لأي سبب كان التوقف بسبب الفريق غير المسيطر على الكرة.

 لأي سبب مشروع غير مرتبط بأي من الفريقين.
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في هذه الحالة يتم منح الحيازة للفريق الذي كان مسيطرًا على الكرة.

  إذا مــا توجــب تنفيــذ رمية الإدخــال في المنطقــة الخلفية، فإنــه يجب إعادة ضبط ســاعة 

التصويب إلى (24 ثا) جديدة.

ــة، فإنه يجب إعادة ضبط ســاعة    إذا مــا توجــب تنفيذ رميــة الإدخــال في المنطقة الأمامي

التصويب إلى على النحو الآتي:

1 -  إذا كان جهاز ســاعة التصويب يعرض رقم (14ثا) أو أكثر عند الوقت الذي توقفت 

عندها المباراة، فإن جهاز ساعة التصويب يجب أن يبقى كما هو ولا يعاد ضبطه.

2 -  إذا كان جهــاز ســاعة التصويب يعرض رقم (13ثا) أو أقل عنــد الوقت الذي توقفت 

عندها المباراة، فإن جهاز ساعة التصويب يجب أن يعاد ضبطه إلى (14ثا). وعلى كل 

حــال إذا كان التوقف من قبل الحكم لأي ســبب ليس متعلق بأي من الفريقين، وكان 

بتقديــر الحكم أن المنافســين قد وقعوا في موقع ضرر، فيجب اســتمرار جهاز ســاعة 

التصويب بعد الوقت من لحظة توقفها.

29 - 2 - 2 يجب إعادة ضبط جهاز ساعة التصويب إلى 24 ثانية، عندما يتم منح رمية إدخال 

للفريق المنافس بعد إيقاف المباراة من قبل الحكام لخطأ أو مخالفة (بما في ذلك لخروج الكرة 

خارج الحدود) ارتكبت من قبل الفريق المسيطر على الكرة.

ويجب إعادة ضبط جهاز ساعة التصويب عندما يتم منح رمية إدخال للفريق المهاجم 
طبقا لاجراءات سهم الحيازة.

وإذا ما توجب تنفيذ رمية الإدخال لنفس الفريق: 

في منطقته الخلفية، فانه يجب إعادة ضبط جهاز ساعة التصويب إلى 24 ثانية.

في منطقته الأمامية، فانه يجب إعادة ضبط جهاز ساعة التصويب إلى 14 ثانية.

29 - 2 - 3 عندمـــا تظهر ســـاعة المباراة (2:00) دقيقتين أو أقـــل في الربع الرابع أو 
الوقت الإضافي وبعد منح وقت مســـتقطع للفريق المســـتحق لإدخـــال الكرة في منطقته 
الخلفية، فإن للمدرب القرار لاستئناف المباراة لرمية الإدخال لفريقه من منطقته الأمامية 

أو الخلفية لأقرب موقع للكرة عند توقف ساعة المباراة.
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بعد انتهاء الوقت المستقطع، يتم تنفيذ رمية الإدخال على النحو التالي:  

 إذا كانت الكرة قد خرجت خارج الحدود وإذا كانت في ساحة الفريق:

- الخلفية، يجب أن تستمر ساعة التصويب من وقت توقفها.

-  الأماميـــة، إذا كانت ســـاعة التصويب تظهر 13 ثانية أو أقل فإنها تســـتمر من 
وقـــت توقفها. وإذا ظهرت ســـاعة التصويـــب 14 ثانية أو أكثـــر ، فيجب إعادة 

ضبطها إلى 14 ثانية.

  إذا كانت كنتيجة لارتكاب خطأ أو مخالفة (ليس بسبب خروج الكرة خارج 
الحدود) وإذا كانت في ساحة الفريق:

- الخلفية، يجب إعادة ضبط ساعة التصويب إلى 24 ثانية.

- الأمامية، يجب إعادة ضبط ساعة التصويب إلى 14 ثانية.

  إذا تم طلب الوقت المســـتقطع من قبل الفريق الذي لديه ســـيطرة جديدة على 
الكرة، وإذا كان في ساحةالفريق:

- الخلفية، يجب إعادة ضبط ساعة التصويب إلى 24 ثانية.

- الأمامية، يجب إعادة ضبط ساعة التصويب إلى 14 ثانية.

29 - 2 - 4 عندما يتم منح رمية إدخال للفريق عندخط رمية الإدخال في المنطقة 
الأمامية وهو جزء من جزاء خطأ ســـوء ســـلوك أو عدم أهلية، فيجب إعادة ضبط ســـاعة 

التصويب إلى (14) ثانية . 

29 - 2 - 5 بعد لمس الكرة لحلقة سلة الفريق المنافس، يجب إعادة ضبط ساعة التصويب إلى:

24  ثانية إذا تم السيطرة على الكرة من قبل الفريق المنافس أو.

 14  ثانية إذا تم السيطرة على الكرة من قبل نفس الفريق الذي كان مسيطرًا على الكرة قبل 

أن تلمس الكرة الحلق.

29 - 2 - 6 إذا انطلقت إشــارة ســاعة التصويب بالخطأ بينما كان أحد الفريقين مســيطرا على 

الكرة أو لم يكن أيٌّ منهما مسيطرا على الكرة يتم التغاضي عن الإشارة ويجب أن تستمر المباراة.
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وعــلى كل حال، إذا كان بتقدير الحكم أن ضررًا لحق بالفريق الحائز على الكرة، فيجب على 

الحكــم أن يوقف المباراة فورا، ويجب تصحيح الوقت على جهاز ســاعة التصويب وإعادة حيازة 

الكرة للفريق الذي كان مسيطرا على الكرة مسبقا.

ÏË÷£\;ÏŒŞfi∏\;∞b;ÎÖ“’\;ÎÄÊ¡;U30;ÎÄ]Ÿ

Ball returned to the backcourt

Difintion ;UÀÁÖ¬h;1 ;H ;30

30 - 1 - 1 يعد الفريق مسيطرًا على كرة حية في منطقته الأمامية عندما:

ــا بكلتا قدميه المنطقة الأمامية وهو ممســك يلمس أو    يكون لاعبًا من ذات الفريق ملامسً

يحاور بالكرة.

  تكون الكرة في حالة تمرير بين لاعبي ذات الفريق في المنطقة الأمامية.

30 - 1 - 2 تعتــبر الكــرة أنها عدت بطريقة غــير مشروعة إلى المنطقة الخلفيــة عندما يكون 

لاعــب من الفريق المســيطر على كرة آخر لاعب لمس الكــرة في المنطقة الأمامية ومن ثم أول من 

لمس الكرة ذلك اللاعب أو زميل له في المنطقة الخلفية.

 الذي يلامس جزء من جسمه المنطقة الخلفية أو.

 بعد ملامسة الكرة للمنطقة الخلفية لذات الفريق.

يطبــق هذا الحظر على جميع الحالات في منطقة الفريق الأماميــة بما فيها رمية الإدخال. وعلى 

كل حــال، فــلا تطبق مخالفة إرجاع الكرة إلى المنطقة الخلفية عــلى اللاعب الذي يقفز من منطقته 

الأمامية ويؤسس حيازة جديدة لفريقه وهو لا يزال في الهواء، ويهبط بعد ذلك في منطقة فريقه 

الخلفية.

Rule;UÎÅ¡]Õ;2;H;30

لا يسمح للفريق المسيطر على كرة حية في منطقته الأمامية التسبب في عودة الكرة إلى منطقته 

الخلفية بطريقة غير مشروعة.
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Penalty ;UÔ\á°\;3 ;H ;30

تمنح الكرة إلى المنافسين لرمية إدخال في المنطقة الأمامية عند أقرب نقطة لحدوث المخالفة 

عدا تحت لوحة الهدف مباشرة.

ÎÖ“’\;ÏÕ]¡bÂ;ÃÅ6\;Ì÷¡;3l_i’\ ;U31;ÎÄ]Ÿ

InterferenceGoal tending and

Definition ;UÀÁÖ¬h;1 ;H ;31

31 - 1 - 1 التصويب لتصويبة ميدانية أو رمية حرة:

 تبدأ عندما تترك كرة حية يد (يدي) اللاعب في وضع التصويب.

 تنتهي عندما الكرة:

 تدخل السلة مباشرة من أعلى وتستقر أو تمر خلال السلة.

 تبين عدم احتمالية دخولها السلة.

 تلمس الكرة الحلقة.

 تلمس الكرة الأرض.

 تصبح الكرة ميتة.

Rule ;UÎÅ¡]Õ;2 ;H ;31

31 - 2 - 1 يحــدث التأثير على الهــدف خلال تصويبة لإصابة ميدانيــة عندما يلمس اللاعب 

الكرة عندما تكون بكاملها فوق مستوى الحلقة وكذلك:

 في حالة هبوط إلى داخل السلة.

 بعد أن تضرب اللوحة.
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31 - 2 - 2 يحدث التأثير على الهدف خلال تصويبة الرمية الحرة عندما يلمس اللاعب الكرة 

وهي في حالة طيران باتجاه السلة وقبل أن تلمس الحلقة.

31 - 2 - 3 تسري محظورات التأثير على الهدف حتى:

 يتبين بأنه لم يعد فرصة لدخول الكرة إلى السلة خلال التصويب.

 لمست الكرة الحلقة.

31 - 2 - 4 تحدث إعاقة الكرة عندما:

  يلمس لاعب السلة أو اللوحة بينما تكون الكرة على تماس مع الحلقة بعد تصويبه لإصابة 

ميدانية أو رمية حرة أخيرة.

  يلمس لاعب مدافع الكرة، الســلة أو لوحــة الهدف بينما لا زالت هناك احتمالية لدخول 

الكرة إلى السلة بعد رمية حرة متبوعة برميات.

  يلمس لاعب الكرة بالوصول إليها خلال السلة من الأسفل.

  يلمس لاعب مدافع الكرة أو الســلة بينما تكون الكرة في الســلة، مما يؤدي إلى منع الكرة 

من دخول السلة.

  يتســبب لاعــب مدافع باهتزاز اللوحة أو يمســك الحلقــة وبطريقة تؤدي حســب قناعة 

الحكم إلى منع دخول الكرة إلى السلة.

 يمسك لاعب الحلقة للعب الكرة، حتى بعد لمس الكرة الحلقة.

31 - 2 - 5 عندما:

  يطلــق أي الحكم صافرته بينما تكــون الكرة بيدي اللاعب الذي هو في وضع تصويب أو 

تكون الكرة في الهواء بتصويبة لإصابة ميدانية.

 تكون الكرة في الهواء لإصابة ميدانية أو لرمية حرة أخيرة أو.

  تنطلق إشــارة ســاعة المباراة بانتهاء الربع أو الوقت الإضافي بينــما تكون الكرة في الهواء 

بتصويبة لإصابة ميدانية.
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لا يجوز لأي لاعب أن يلمس الكرة بعد أن لمســت الحلقة طالما ظلت الإمكانية قائمة لدخول 

الكرة إلى السلة.

يجب تطبيق جميع الشروط للتأثيرعلى الهدف وإعاقة الكرة.يجب تطبيق جميع الشروط للتأثيرعلى الهدف وإعاقة الكرة.

Penalty ;UÔ\á°\;3 ;H ;31

31 - 3 - 1 إذا ارتكبــت المخالفــة مــن اللاعــب المهاجــم، لا تمنــح نقاط وتمنــح الكرة إلى 

ــداد خط الرمية الحرة، مــا لم تكن هناك  المنافســين لرميــة إدخال من خــارج الحدود وعند امت

قواعد أخرى تطبيق.

31 - 3 - 2 إذا ارتكبت المخالفة من المدافع، يمنح الفريق المهاجم:

(1) نقطة واحدة عند ترك الكرة في الرمية الحرة.

(2) نقطتان عند ترك الكرة من منطقة الإصابة الميدانية بنقطتين.

(3) نقاط عند ترك الكرة من منطقة الإصابة الميدانية بثلاث نقاط.

يكون منح النقاط كما لو أن الكرة دخلت السلة.

31 - 3 - 3 إذا ارتكبت المخالفة من اللاعب المدافع خلال الرمية الحرة الأخيرة، تمنح نقطة 

(1) للفريق المهاجم، تعقبها جزاء خطأ فني على اللاعب المدافع.
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