رابعاً: مهارة التهديف:
تعد مهارة التهديف من أهم المهارات الأساسية بكرة قدم الصالات، والتي عن طريقها تحسم كثير من نتائج المباريات، وكل الأشياء التي يفعلها اللاعبون داخل الميدان يصب في اتجاه خلق فرصة مناسبة للتهديف.
يعني مصطلح التهديف على الحراس: محاولة اللاعب إدخال الكرة إلى الحراس عن طريق ركل الكرة سواء أكان باستعمال السرعة، أم القوة، أو الدقة. وتعرف مهارة التهديف أيضًا بأنها: "إحدى وسائل الهجوم الفردي، والتي تتطلب من اللاعب القدرة على التركيز ومهارة فنية عالية في الأداء لمختلف أنواع ركل الكرة بالقدم لتحقيق هدف في مرمى الفريق المنافس".
لذا يُعد التهديف محاولة فعلية للاعب المهاجم لإدخال الكرة في مرمى المنافس، وهو من أهم أجزاء اللعب الهجومي، بل من أهم أساسيات كرة قدم الصالات على الإطلاق، وبوساطته يمكن إنهاء الجهد المبذول من الفريق في بدء الهجوم وبنائه وتطويره والفريق الذي يجيد لاعبيه التهديف تخشاه الفرق الأخرى، وتكون فرصة فوزه في المباراة كبيرة، وبعكس ذلك الفريق الذي لا يجيد لاعبيه التهديف تكون فرصة فوزه في المباراة معدومة، وكلما زادت نسبة التهديف الجيد على المرمى زادت احتمالات تسجيل الأهداف فحلاوة اللعب تظهر في تسجيل الأهداف، والتهديف يعتمد بدرجة كبيرة على خبرة اللاعب ومستوى تدريبه.
يستعمل لاعبي كرة قدم الصالات مهارة التهديف بكثرة وبسرعة فائقة، بسبب صغر مساحة الميدان، وكذلك لعدم توقف اللاعبين طوال وقت المباراة لانعدام خطوط اللعب المختلفة في الحالات الدفاعية والهجومية، فضلا عن أنَّ كرة قدم الصالات سريعة وخاطفة، وبهذه الميزة تزداد وتتعدد نسبة وصول اللاعبين إلى مرمى المنافسين والقيام بمهارة التهديف من أجل الظفر بنتيجة المباراة، وهو الفوز الذي يحتاج إلى مستويات عالية من القدرات البدنية والمهارية والعقلية في التركيز، وسرعة التفكير، لاستغلال الفرص السانحة للتهديف على المرمى وبسرعة فائقة.
تعد مهارة التهديف من أكثر فعاليات ومهارات كرة قدم الصالات التي يجب أن نوليها عناية كبيرة، ولاسيما في تدريبات فرق الفئات العمرية، لأنَّها تُعد الفعالية الأكثر تعقيدًا من الفعاليات الأخرى، لأنَّ التعلم الخطأ فيها سيصعب تصحيحه وتجاوزه في المراحل القادمة، لذلك نرى أنَّ المدربين يعانون كثيرًا من أولئك اللاعبين الذين تعلموا عادات تهديفية خطأ، لذا على لاعبي كرة قدم الصالات اختيار المكان الأفضل للتهديف بما يتناسب ومهارة الفريق المنافس، أو قوته، أو ضعفه عن طريق الاستغلال الأمثل لنقاط الضعف، والقوة في ذلك الفريق، واختيار الزوايا والاتجاهات الأكثر تأثيرًا في المنافس عند القيام بمهارة التهديف، مع ضرورة تنويع أماكن التهديف من مختلف الاتجاهات وبعدة طرائق وأساليب، من أجل فتح الثغرات في دفاعات المنافس، أو اكتشاف نقاط ضعف في خط الدفاع، أو لدى حارس مرمى المنافس.
ولا يمكن تحقيق الأهداف إلا إذا توافرت في اللاعب الثقة بالنفس، والذكاء الميداني، والإرادة، وتحمل المسؤولية، حسابات، بالإضافة إلى عناصر عملية التهديف الأخرى وهي:
1. الدقة في التهديف، أي توجيه الكرة نحو المرمى بشكل صحيح ودقيق.
2. القوة التي تساعد على ركل الكرة بقوة، بحيث لا يتمكن حارس المرمى من إيقافها أو صدها فتدخل المرمى.
3. فضلاً عن الدقة والقوة يجب امتلاك اللاعب السرعة في التهديف، لأن التهديف السريع والمفاجئ إلى جانب الدقة من العناصر الأساسية للإصابة الهدف وعدم إعطاء الفرصة للمنافس بأن يتصرف لمنع اللاعب من التهديف، لأن السرعة والدقة في التهديف لهما أهمية متساوية.
· أما أنواع ركل الكرة الأكثر استعمالاً في التهديف بالنسبة لكرة قدم الصالات:
1. التهديف بوجه القدم الأمامية:
يعد التهديف بوجه القدم الأمامية من أكثر أنواع التهديف استعمالا ومن أقواها، إذ يمكن استعمال هذا النوع من التهديف لمسافات بعيدة وبقوة مناسبة، ويكون خط سير الكرة في هذا النوع من التهديف بصورة مستقيمة، مما يجعل وصول الكرة إلى الهدف بأقصر وقت، كما يعد من الطرائق السهلة، إذ يمكن أداؤه إذا كانت الكرة ثابتة أو متحركة وسواء كانت الكرة آتية من الاتجاه المطلوب التهديف إليه، أو الجهة المعاكسة، أو من الجوانب، كما يمكن توجيه الكرة في هذا النوع من التهديف بصورة جيدة، وذلك لأنَّ مساحة الوجه الأمامية للقدم مساحة كبيرة وإذا ما قورنت بأجزاء القدم الأخرى لذلك يمكن توجيه الكرة بدقة إلى الهدف
2. التهديف بمقدمة القدم:
يُعد هذا النوع من التهديف الأكثر استعمالا في لعبة كرة قدم الصالات عنه في لعبة كرة القدم الاعتيادية، ويعود ذلك لطبيعة الكرة من حيث حجمها ووزنها، إذ يتناسب صغر مساحة الجزء المستعمل في ركل الكرة مع صغر حجم الكرة النسبي نسبة للكرات المستعملة في كرة القدم الاعتيادية، كما أن صغر مساحة الهدف تحتم على اللاعبين أن يضيفوا عناصر غير قوة الركلة وسرعتها، وهي مفاجأة حارس المرمى، إذ إنَّ ركل الكرة بمقدمة القدم يتضمن عنصرًا للمفاجأة، وذلك بسبب قصر زمن المرحلة التحضيرية لهذه الركلة.



· ويستعمل في كرة قدم الصالات التهديف القريب إلى حارس المرمى للأسباب الآتية:
1. عدم وجود حالة تسلل.
2 صغر مساحة الهدف، وبذلك يصعب تسجيل الأهداف السهلة من مسافات بعيدة إلا ما ندر.
3 صغر مساحة الميدان ووصول اللاعب إلى منطقة حارس المرمى تكون سريعة.
4. قلة عدد اللاعبين المدافعين، ومن ثم يمكن عن طريق اللعب السريع والتمريرات المتقنة الوصول إلى أقرب نقطة مناسبة للتهديف في منطقة الهدف.
خامساً: المراوغة والخداع:
هي فن التخلص من اللاعب المنافس وخداعه وبقاء الكرة تحت سيطرة اللاعب والتحكم بالكرة بأي جزء من الملعب.
وتعرف ايضاً على انها " عبارة عن حركات تمويه يقوم بها اللاعب في حالة الدفاع والهجوم وتكون بأساليب متنوعة وتهدف الى التخلص من الدفاع اثناء الهجوم ومن الهجوم اثناء الدفاع.
· الأهداف الرئيسة للمراوغة:
1-  التخلص من لاعبات الخصم.
2- سحب اللاعبين المدافعين لخلق مساحة من اجل أستغلالها.
3- خلق وضع يسمح للاعب بالتمرير أو التهديف.
4- بقاء الكرة تحت سيطرة اللاعب أو الفريق المستحوذ على الكرة.
· مميزات اللاعب المراوغ الجيد:
1- أن يكون سريع ورشيق بالحركة.
2- التوقيت السليم للمراوغة.
3- أن يهتم بعنصر المفاجئة.
4- أن يتقن كافة أنواع المراوغة حسب الموقف المطلوب.
5- أن يمتاز بالثقة العالية للتغلب على المنافس.
· أنواع المراوغة:
1-  المراوغة عندما يأتي اللاعب الخصم من الأمام.
2-  المراوغة عندما يأتي اللاعب الخصم من الخلف.
· طريقة أداء المراوغة:
1- يميل الجسم على أحد الجانبين لينتقل ثقل الجسم على رجل الارتكاز .
2- ثني الركبتين للأسفل قليلاً.
3- رفع الذراعان للجانب لحفظ توازن الجسم.
4- النظر متجهاً نحو الكرة ثم للأعلى لملاحظة اللاعب المنافسة.
سادسا: مهاجمة الكرة (القطع):
هي محاولة أخذ الكرة من اللاعب المنافس عندما تكون تحت اتفاقاتها أو قطعها لتشتيت الكرة، وهذا يتطلب التوقيت الصحيح في اللحظة المناسبة للمهاجمة.

· أنواع مهاجمة الكرة:
1- مهاجمة الكرة من الأمام: يستخدم هذا النوع عند مواجهة اللاعب المنافسة
2- مهاجمة الكرة من الجانب: يلجأ اللاعب المدافع إلى استخدام هذا النوع عندما تكون حركته على مستوى واحد مع المنافس.
3- مهاجمة الكرة من الخلف: وهي مهاجمة الكرة من خلف اللاعب لقطع الكرة وتشتيتها من بين أرجل المهاجم أو اللاعب.
سابعاً: مهارات حارس المرمى:
وهي مهارات خاصة بحارس المرمى بسبب المركز الذي يشغله والذي يتطلب منه الدفاع عن مرماه بصورة مركزة.
· مهارات حارس المرمى:
1- الحركة بدون الكرة:
· وقفة الحارس.
· تنقلات الحارس.
2- الحركة مع الكرة وتشمل:
· مسك الكرة
· مناولة الكرة وتشمل:
· باليد.
· بالقدم.

مادة (3): اللاعبون
1. عدد اللاعبين:
تلعب المباراة بين فريقين يتكون كل منهما من خمسة لاعبين كحد أقصى، أحدهم يجب أن يكون حارس المرمى. لا يمكن بدء أو استئناف المباراة إذا كان أي من الفريقين لديه أقل من ثلاثة لاعبين.
إذا كان لدى فريق أقل من ثلاثة لاعبين بسبب مغادرة لاعب أو أكثر ميدان اللعب عمداً،
لا يكون الحكمان مجبرين على إيقاف اللعب ومن الممكن إعطاء مبدأ إتاحة الفرصة، لكن يجب أن لا يتم استئناف المباراة بعد أن ذهبت الكرة خارج اللعب إذا كان هذا الفريق لا يملك العدد الأدنى من ثلاثة لاعبين.
إذا نصت لوائح المسابقة على أنّه يجب تسمية كل اللاعبين والبدلاء قبل ركلة البداية وبدأ الفريق المباراة بأقل من خمسة لاعبين، يجوز فقط للاعبين والبدلاء الذين تمت تسميتهم على قائمة الفريق المشاركة في المباراة عند وصولهم.
2. عدد التبديلات والبدلاء:
يجوز استخدام عدد غير محدد من التبديلات خلال المباراة.
المسابقات الرسمية:
كحد أقصى يجوز استخدام تسعة بدلاء في أي مباراة تلعب في مسابقات رسمية منظمة تحت رعاية الاتحاد الدولي لكرة القدم FIFA ، الاتحادات القارية أو الاتحادات الوطنية.
يجب أن تنص لوائح المسابقة على عدد البدلاء الذين يمكن تسميتهم.
المباريات الأخرى : (Other matches)
في مباريات المنتخبات الوطنية ”A“ غير الرسمية، يمكن استخدام عشرة بدلاء كحد أقصى.
في جميع المباريات الأخرى، يجوز استخدام أكبر عدد من البدلاء، شرط أن :
· تصل الفرق المعنية إلى اتفاق حول العدد الأقصى من البدلاء.
· يتم إبلاغ الحكمين قبل المباراة.
إذا لم يتم إبلاغ الحكمين، أو إذا لم يتم التوصل إلى اتفاق قبل المباراة، لا يُسمح باستخدام أكثر من عشرة بدلاء.
3.  تقديم قائمة اللاعبين والبدلاء:
في كل مباراة، يجب أن تُعطى أسماء اللاعبين والبدلاء إلى الحكمين قبل بدء المباراة، سواء كانوا موجودين أم لا. أي لاعب أو بديل لا يُعطى اسمه للحكمين في هذا الوقت، لا يجوز إشراكه في المباراة.
4. إجراءات التبديل:
يجوز إجراء عملية التبديل في أي وقت، سواء كانت الكرة في اللعب أم لا، باستثناء خلال الوقت المستقطع عند استبدال اللاعب ببديل، يتم تطبيق التالي:
· مغادرة اللاعب ميدان اللعب من منطقة التبديل الخاصة بفريقه، مع الاحتفاظ بالاستثناءات التي تنطبق عليها في قوانين كرة قدم الصالات.
· اللاعب المستبدل لا يحتاج الحصول على موافقة الحكمين لمغادرة ميدان اللعب.
· البديل لا يحتاج موافقة الحكمين لدخول ميدان اللعب.
· يدخل البديل ميدان اللعب فقط بعد مغادرة اللاعب المستبدل.
· يدخل البديل ميدان اللعب عبر منطقة التبديل الخاصة بفريقه
· تعتبر إجراءات التبديل قد اكتملت بمجرد دخول البديل ميدان اللعب عبر منطقة التبديل الخاصة بفريقه بعد تسليم صدريته إلى اللاعب المستبدل، إلا إذا غادر هذا اللاعب ميدان اللعب من مكان آخر لأي سبب منصوص عليه في قوانين اللعبة، في مثل هذه الحالة يسلم البديل صدريته إلى الحكم الثالث.
· من تلك اللحظة، يصبح البديل لاعباً واللاعب المستبدل يصبح بديلاً.
· يمكن رفض إجراء التبديل في ظل ظروف معينة، على سبيل المثال: إذا كان البديل لا يملك معداته كما في التعليمات.
· لا يجوز للبديل الذي لم يكمل إجراءات التبديل استئناف اللعب بشأن ركلة الجزاء، ركلة
جزاء، ركلة حرة، ركلة ركنية أو رمية حامل اللقب، أو بإستلام الكرة المسقطة.
· يحق للاعب المستبدل المشاركة في المباراة مرة أخرى.
· يكون كافة البدلاء خاضعين لسلطات وقرارات الحكمين سواء تم إبعادهم للعب أم لا.
5. الإحماء:
يجوز لخمسة بدلاء أقصى من كل فريق إجراء الإحماء في نفس الوقت.
6.  تغيير حارس المرمى:
· يجوز لأي لاعب من البدلاء تغيير مركزهم مع حارس المرمى بدون حارس المرمى أو انتظار إيقاف المباراة.
· يجوز لأي لاعب تغيير مركزه مع حارس المرمى، مع ذلك، يجب على هذا اللاعب أن يقوم بذلك أثناء إيقاف المباراة ويجب حارس المرمى قبل إجراء عملية التغيير.
· اللاعب أو البديل الذي يغير مركزه مع حارس المرمى يجب أن يلبس قميص حارس المرمى مع إدراج رقم اللاعب أو البديل على الظهر. يمكن أن تنص لوائح المسابقة كذلك على أن اللاعب الذي يلعب كلاعب طائر يجب عليه أن يرتدي نفس لون قميص حارس المرمى بالضبط.
7.  المخالفات والعقوبات:
إذا دخل بديل ميدان اللعب قبل خروج اللاعب المستبدل أو خلال عملية التبديل دخل بديل ميدان اللعب من مكان آخر من غير منطقة التبديل الخاصة بفريقه:
· يوقف الحكمان اللعب (على أن لا يكون فوراً إذا كان من الممكن تطبيق مبدأ إتاحة الفرصة).
· ينذر الحكمان البديل لمخالفته إجراءات التبديل ويأمراه بمغادرة ميدان اللعب.
إذا أوقف الحكمان اللعب، يتم استئنافه بركلة حرة غير مباشرة أو غير مباشرة وفقًا للمنافس. إذا كانت إجراءات هذا البديل أو تعتبر أيضًا مخالفة أخرى أو تداخل في اللعب، يتم استئناف اللعب وفقًا للقسم المخصص للقانون 3 ضمن جزء من التفسيرات والتوصيات من توجيه العملية لحكام كرة قدم الصالات وحكام المباراة الاخرين.
إذا غادر اللاعب المستبدل خلال عملية التبديل ميدان اللعب لسبب غير مذكور في قوانين كرة قدم الصالات ومن مكان آخر غير منطقة التبديل الخاصة بفريقه يوقف الحكمان اللعب على أن لا يكون فوراً إذا كان من الممكن تطبيق مبدأ إتاحة الفرصة وإنذار اللاعب لمخالفته إجراءات التبديل.
إذا أوقف الحكمان اللعب، يتم استئناف اللعب بركلة حرة غير مباشرة حسب المنافس.
بالنسبة لأي مخالفات أخرى:
· يتم إنذار اللاعبين المعنيين.
· يتم استئناف اللعبة بركلة حرة غير مباشرة حسب المنافس.
في حالات خاصة، يتم استئناف اللعب بموجب الفقرة المخصصة للقانون 3 ضمن التفسيرات والتوصيات التي هي جزء من توجيه العملية لحكام كرة قدم الصالات وحكام اللعبة الأخرى.
8.  اللاعبون والبدلاء المطرودون:
اللاعب الذي يتم طرده:
· قبل تقديم قائمة الفريق لا يجوز تسميته على قائمة الفريق بأي صفة.
· بعد تسميته على قائمة الفريق وقبل ركلة البداية من الممكن استبداله ببديل مسمى، الذي لا يمكن استبداله.
البديل المسمى الذي تم طرده، سواء قبل أو بعد ركلة البداية، لا يمكن استبداله.
يجوز لبديل أن يحل محل اللاعب المطرود بعد ركلة البداية وأن يدخل ميدان اللعب بعد انتهاء دقيقتين من وقت اللعب المنقضي بعد الطرد أي بعد أن يكون فريقهم قد قضي دقيقتين من التخفيض العددي، وبشرط أن يكون لديه موافقة من الميقاتي أو الحكم الثالث، إلا إذا تم تسجيل هدف قبل انقضاء الدقيقتين، في مثل هذه الحالة يتم تطبيق الشروط التالية:
· إذا كان هناك خمسة لاعبين ضد أربعة أو أربعة ضد ثلاثة والفريق الذي يمتلك عدد أكبر من اللاعبين. سجل هدفاً، فإنّ الفريق الذي يمتلك عدد أقل من اللاعبين يمكنه زيادة بلاعب واحد.
· إذا كان كلا الفريقين يلعب ثلاثة أو أربعة وتم تسجيل هدف، لا يتم زيادة أي من الفريقين حتى تنقضي الدقيقتين.
· إذا كان هناك خمسة لاعبين يلعبون ضد ثلاثة، والفريق الذي يمتلك خمسة لاعبين سجل هدف، يتم زيادة الفريق الذي يمتلك ثلاثة لاعبين بلاعب واحد فقط.

· إذا تم تسجيل هدف من الفريق الذي يمتلك عدد أقل من اللاعبين، تستمر المباراة دون تغيير في عدد اللاعبين حتى تنقضي الدقيقتين، إلا إذا سجل الفريق الذي يمتلك عدد أكبر من اللاعبين هدفاً بعد ذلك في الفترة الانتقالية.
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9.  أشخاص إضافيين على ميدان اللعب:
المدرب والإداريون الآخرون المدرجون على قائمة الفريق هم من إداريي الفريق.
أي شخص غير مدرج على قائمة الفريق كلاعب، بديل أو إداري فريق يعتبر عامل خارجي. إذا دخل إداري فريق بديل (باستثناء كجزء من إجراءات التبديل، لاعب مطرود أو عامل خارجي ميدان اللعب يجب على الحكمين:
· إيقاف اللعب فقط إذا كان هناك تداخل في اللعب.
· إخراج الشخص عند توقف اللعب.
· اتخاذ الإجراء الانضباطي المناسب.
· إذا تم إيقاف اللعب وكان التداخل بواسطة
· إداري فريق، بديل أو لاعب مطرود، يتم استئناف اللعب بركلة حرة مباشرة أو ركلة جزاء والمساءلة الخطأ متراكم، باستثناء عندما يتم المساءلة ركلة جزاء.
·  عامل خارجي، يتم استئناف اللعب بإسقاط كرة.
· يجب على الحكمين تقديم تقرير بالحادث إلى السلطات المختصة.
10.  تسجيل هدف بوجود شخص إضافي على ميدان اللعب:
(تم تسجيل الهدف بوجود شخص إضافي على أرض الملعب):
إذا كانت الكرة في طريقها إلى المرمى والتداخل لم يمنع لاعب الفريق المدافع من لعب الكرة، يتم احتساب الهدف إذا دخلت الكرة المرمى حتى إذا كان هناك تلامس للكرة) باستثناء إذا كان التداخل من قبل الفريق المهاجم.
إذا بعد تسجيل هدف وبعد أن تم استئناف اللعب، أدرك الحكمان أن هناك شخص إضافي
كان على ميدان اللعب عندما تم تسجيل الهدف، لا يمكن عدم احتساب الهدف.
إذا كان الشخص الإضافي لايزال موجودًا على ميدان اللعب، يجب على الحكمين:
· إيقاف اللعب.
· إخراج الشخص الإضافي.
· بالاستئناف بإسقاط كرة أو ركلة حرة كما هو مناسب.
يجب على الحكمين تقديم تقرير بالحادث إلى السلطات المختصة.
إذا بعد تسجيل هدف وقبل استئناف اللعب، أدرك الحكمان أن شخصًا إضافيًا كان على ميدان اللعب عندما تم تسجيل هدف:
· يجب على الحكمين عدم احتساب الهدف إذا كان الشخص الإضافي:
· لاعب، بديل، لاعب مطرود أو إداري في الفريق الذي سجل الهدف وتداخل هذا الشخص
في اللعب، يتم استئناف اللعب بركلة حرة مباشرة من مكان الشخص الإضافي أو ركلة جزاء إذا كان التداخل في منطقة الجزاء، ويتم احتساب الخطأ متراكم، باستثناء عندما يتم احتساب ركلة جزاء.
· عامل تداخل خارجي في اللعب عن طريق تحويل الكرة إلى حارس أو منع لاعب الفريق المدافع من لعب الكرة، يتم استئناف اللعب بإسقاط الكرة.
· يجب على الحكمين احتساب الهدف إذا كان الشخص الإضافي:
· لاعب، بديل، لاعب مطرود أو إداري من الفريق الذي يتلقى الهدف.
· عامل خارجي لم يتداخل في اللعب.
في كل الحالات، يجب على الحكمين إخراج الشخص الإضافي من ميدان اللعب.
11.  عودة خاطئة:
إذا كان هناك لاعب يحتاج إلى إذن من أحد الحكمين لمعاودة دخول ميدان اللعب قد فعل ذلك بدون هذا الإذن، يجب على الحكمين:
· إيقاف اللعب ليس فوراً إذا لم يتداخل اللاعب في اللعب أو حكم المباراة أو إذا أمكن تطبيق مبدأ إتاحة الفرصة).
· إنذار اللاعب لدخوله ميدان اللعب بدون إذن.
إذا أوقف الحكمان اللعب، يجب أن يُنشط :
· ركلة حرة مباشرة من مكان التداخل أو ركلة جزاء إذا كان التداخل في منطقة الجزاء، والمساءلة الخطأ متراكم، باستثناء عندما يتم المساءلة ركلة جزاء.
· ركلة حرة غير مباشرة إذا لم يكن هناك تداخل.
اللاعب الذي يخرق حدود ميدان اللعب كجزء من حركة اللعب لا يخطئ أنه يتخذ إجراءات مخالفة.
12. قائد الفريق:
يجب أن يكون هناك قائد لكل فريق يرتدي شارة ذراع تعريفية.
قائد الفريق ليس لديه مكان خاص أو امتيازات لكن لديه درجة من المسؤولية تجاه سلوك الفريق.
مادة (4): معدات اللاعبين
1. السلامة :
يجب على اللاعب أن لا يستخدم أو يرتدي أي معدات أو أي شيء آخر فيه خطورة.
جميع المجوهرات (القلادات ،خواتم ،الأساور ، الأقراط ، أحزمة جلدية ، أربطة مطاطية وما إلى ذلك ممنوع ويجب الالتزام . لا يسمح باستخدام شريط لتغطية المجوهرات.
يجب فحص اللاعبين والبدلاء قبل بداية المباراة. إذا كان اللاعب يرتدي أو يستخدم معدات أو مجوهرات غير مصرح بها / خطرة على ميدان اللعب، يجب على الحكمين أمر اللاعب بما يلي:
· إزالة العنصر .
· ترك ميدان اللعب في التوقف التالي إذا كان اللاعب غير قادر أو غير راغب على الانتهاكات.
يجب إنذار اللاعب الذي يرفض الانتهاكات أو يرتدي العنصر مرة أخرى.
2. المعدات الإجبارية:
المعدات الإجبارية الواجبة على اللاعب تتكون من المواد المتفرقة التالية:
· قميص بأكمام.
· السراويل.
· جوارب مادية أو شريط بنفس لون ذلك الجزء من الجوارب الذي ألصقت عليه. عند لصق شريط أو أي مادة مشابهة على الجوارب، يجب أن تكون هذه
· واقيات الساقين - تلك يجب أن تكون مصنوعة من مواد مناسبة وبحجم مناسب لتقديم حماية معقولة وتغطي بالجوارب. سيكون اللاعبون مسؤولين عن حجم وملائمة واقياتهم.
· أحذية.
يجب أن يرتدي قائد الفريق شارة الذراع الصادرة أو المصرح بها من قبل منظم المسابقة المعني أو شارة ذراع بلون واحد قد تحتوي أيضاً على كلمة "كابتن" أو الحرف "C" أو ترجمة لها والتي يجب أن تكون أيضاً بلون واحد.
اللاعب الذي فقد الحذاء أو واقية الساق بدون تعمد يجب استبداله في أقرب وقت ممكن وفي موعد أقصاه عندما تذهب الكرة خارج اللعب. إذا قبل ذلك، سجل اللاعب هدفاً أو شارك في تسجيل هدف من خلال التعزيز بلعب الكرة، يتم احتساب الهدف.
3. الألوان:
· يجب على الفريقين ارتداء ملابس تميزهما عن بعضهما البعض وكذلك عن حكام المباراة.
· يجب أن يرتدي كل حارس مرمى ألوان تميزه عن اللاعبين الآخرين وكذلك عن حكام المباراة.
· إذا كانت قمصان الحارسين من نفس اللون وكلاهما ليس لديه قميص آخر للتغيير، يسمح الحكمان ببدء اللعب.
يجب أن تكون الملابس الداخلية ذات لون واحد وهي نفس اللون الرئيسي من كم القميص أو يشتمل على نمط / ألوان التي تتكرر تماماً في كم القميص.
يجب أن تكون السراويل الداخلية / الضيقة من نفس اللون الرئيسي للسراويل أو الجزء السفلي من السراويل - يجب على لاعبي نفس الفريق ارتداء نفس اللون.
قد تلزم لوائح المسابقة شاغلي المنطقة الفنية، من غير البدلاء، ارتداء ملابس ذات لون مختلف عن لون الملابس التي يرتديها اللاعبون وحكام المباراة.


4. المعدات الأخرى:
يُسمح بارتداء معدات الحماية غير الخطرة - على سبيل المثال القفازات، أغطية الرأس، أقنعة الوجه، واقيات الركبة والذراع مصنوعة من مادة ناعمة وخفيفة الوزن مبطنة - وكذلك النظارات الرياضية. يجوز لحراس المرمى ارتداء السراويل الطويلة.
الصدريات : (Bibs)
يجب ارتداء صدرية فوق القميص لتحديد البدلاء. يجب أن تكون الصدرية بلون مختلف عن قمصان الفريقين ولون صدريات الفريق المنافس.
أغطية الرأس : (Head covers)
عندما يتم ارتداء أغطية الرأس، يجب عليها :
· أن تكون بلون أسود أو من نفس اللون الرئيسي للقميص بشرط أن يكون اللاعبون من نفس الفريق يرتدون نفس اللون.
· أن تتماشى مع المظهر الاحترافي لمعدات اللاعب.
· أن لا تكون مرتبطة بالقميص.
· أن لا تشكل خطراً على اللاعب الذي يرتديها أو أي لاعب آخر (على سبيل المثال: بسبب آلية الفتح / الغلق حول الرقبة).
· أن لا توجد أي أجزاء ممتدة خارج السطح (عناصر بارزة).
واقيات الركبة والذراع:
عندما يتم ارتداء واقيات الركبة والذراع، يجب أن تكون بنفس اللون الرئيسي من كم القميص واقيات الذراع) أو السراويل / السراويل الطويلة واقيات الركبة، ولا يمكن أن تبرز بشكل مفرط.
عندما لا يكون من الممكن مطابقة هذه الألوان، يجوز استخدام الواقيات باللونين الأسود أو الأبيض مع أكمام القميص / السراويل القصيرة أو (السراويل، حيثما ينطبق ذلك) من أي لون عندما يتم استخدام واقيات لا تتطابق مع أكمام القميص / السراويل القصيرة (أو السراويل الطويلة) ، كل هذه الواقيات يجب أن تكون بنفس اللون (أسود أو أبيض).
الاتصالات الإلكترونية:
لا يسمح للاعبين (بما في ذلك البدلاء واللاعبين المطرودين) بارتداء أو استخدام أي شكل من أشكال المعدات الإلكترونية أو الاتصالات (باستثناء أنظمة الأداء والتتبع الإلكتروني يكون مسموحًا بها).
يسمح باستخدام المعدات الإلكترونية أو الاتصالات من قبل إداريي الفريق عندما يتعلق الأمر مباشرة برفاهية اللاعب أو سلامته أو لاسباب تكتيكية / تدريبية ولكن فقط المعدات الصغيرة والمتنقلة والمحمولة باليد (مثل الميكروفون وسماعة الرأس / سماعة الأذن والهاتف المحمول / الهاتف الذكي (ساعة ذكية، جهاز لوحي ، كمبيوتر محمول). إداري الفريق الذي يستخدم معدات غير مصرح بها أو يتصرف بطريقة غير مناسبة نتيجة استخدام المعدات الإلكترونية أو معدات الاتصالات سيتم طرده من المنطقة الفنية.
أنظمة الأداء والتتبع الإلكتروني:
عندما يتم استخدام أنظمة الأداء والتتبع الإلكتروني (EPTS) خلال المباريات تلعب في مسابقة رسمية تخضع لموافقة الاتحاد الدولي لكرة القدم / منظم المسابقة)، يجب على منظم المسابقة أن يؤكد أن المعلومات والبيانات المرسلة من أنظمة الأداء والتتبع الإلكتروني (EPTS) إلى المنطقة الفنية الموثوقة بها ودقيقة.
تم تطوير معيار احترافي من قبل الاتحاد الدولي لكرة القدم (FIFA) من أجل دعم منظمي المسابقة مع عملية الموافقة على موثوقة ودقة أنظمة الأداء والتتبع الإلكتروني (EPTS).
5. الشعارات، النصوص ، الصور والإعلانات:
يجب أن لا تحمل المعدات أي شعارات سياسية، دينية أو شخصية، نصوص أو صور.
يجب على اللاعبين عدم الكشف عن الملابس الداخلية التي تظهر شعارات سياسية، دينية أو شخصية، نصوص أو صور ، أو الإعلان بخلاف شعار الشركة المصنعة. بالنسبة لأي مخالفة، اللاعب و / أو الفريق سيعاقب من قبل منظم المسابقة، الاتحاد الوطني لكرة القدم أو الفيفا.
المبادئ:
ينطبق القانون 4 على جميع المعدات (بما في ذلك الملابس) التي يرتديها اللاعبون والبدلاء، تنطبق مبادئه أيضًا على جميع إداريي الفريق في المنطقة الفنية.
· يسمح (عادة) بما يلي:
* رقم اللاعب، اسمه، شعار الفريق / شارة الفريق، وشعار المبادرة / شعارات تروج للعبة كرة قدم الصالات الاحترام والنزاهة كذلك أي إعلان تسمح به لوائح المسابقة، الاتحاد الوطني لكرة القدم الاتحاد القاري أو لوائح الفيفا.
* حقائق المباراة : الفرق ، التأريخ ، المسابقة / الحدث، المكان.
يجب أن تكون الشعارات، التصريحات، الصور المسموح بها على جبهة القميص و/أو شارة الذراع.
· في بعض الحالات، قد يظهر الشعار، النص أو الصورة فقط على شارة القائد.
تفسير القانون:
عند تفسير ما إذا كان الشعار، النص أو الصورة مسموحاً بها، ينبغي مراعاة القانون 12 الأخطاء وسوء السلوك، الذي يتطلب من الحكمين اتخاذ إجراء ضد لاعب مذنب بـ:
· استخدام لغة و/أو إشارات هجومية، بذيئة أو مهينة.
· التلويح بطريقة استفزازية، مهينة أو تحريضية.
أي شعار، نص أو صورة تندرج في أي من هذه الفئات غير مسموح به.
في حين أن "الدين" و "الشخصية" يمكن تعريفهما بسهولة، "السياسة" أقل وضوحًا ولكن لا تتضمن الشعارات، النصوص أو الصور المتعلقة بما يلي:
· أي شخص، حي أو ميت ما لم يكن جزءًا من اسم المسابقة الرسمية).
·  أي حزب محلي، إقليمي، وطني أو سياسي دولي / منظمة / مجموعة، وما إلى ذلك.
· أي حكومة محلية، إقليمية أو وطنية أو أي من إداراتهم، مكاتب أو وظائف.
· أي منظمة تكون تمييزية.
·  أي منظمة يرجح أن تسيء أهدافها / أفعالها بشكل ملحوظ من الأشخاص.
·  أي عمل / حدث سياسي معين.
عند الاحتفال بحدث محلي أو دولي مهم، مشاعر الفريق المنافس (بما في ذلك جماهيره) والجمهور العام يجب أن ينظر إليها بعناية.
قد تحتوي لوائح المسابقة على مزيد من القيود / الحدود، على وجه الخصوص فيما يتعلق بحجم، عدد وموقع الشعارات المسموح بها، البيانات والصور. من المستحسن أن المنازعات المتعلقة بالشعارات، البيانات أو الصور يتم حلها قبل أن تجري المباراة / المسابقة.
1. المخالفات والعقوبات:
بالنسبة لأي مخالفة لا تنطوي على معدات خطرة، ليس هناك حاجة لإيقاف اللعب واللاعب:
· يُوجّه من قبل الحكمين بترك ميدان اللعب لتصحيح المعدات.
· يغادر عند توقف اللعب، ما لم يكن قد صحح معداته بالفعل.
يجب على اللاعب الذي يغادر ميدان اللعب لتصحيح أو تغيير المعدات أن:
· يتم فحص المعدات من قبل حكم المباراة قبل السماح له بالمعاودة الدخول.
· يعاود الدخول فقط بموافقة من أحد الحكمين.
في مثل هذه الحالة، يجب إنذار اللاعب الذي يعود لميدان اللعب بدون موافقة، وإذا تم إيقاف اللعب لإشهار الإنذار، يتم احتساب ركلة حرة غير مباشرة. مع ذلك، إذا كان هناك تداخل، يتم احتساب ركلة حرة مباشرة من مكان التداخل، (أو احتساب ركلة إذا كان التداخل في منطقة الجزاء) ، ويتم احتساب الخطأ متراكم، باستثناء عندما يتم احتساب ركلة جزاء.
2. ترقيم اللاعبين:
يجب أن تنص لوائح المسابقة على سياسة ترقيم اللاعبين، وهو من 1 إلى 15، مع حجز الرقم 1 لحارس المرمى.
يجب على المنظم أن يضع في اعتباره أنه من الصعب للغاية وغير مناسب للحكمين تأشير أرقام أكبر من 15.
يجب أن يكون رقم كل لاعب مرئيًا على ظهره ويمكن تمييزه عن اللون الرئيسي للقميص. لوائح المسابقة يجب أن تحدد حجم الأرقام وما إذا كانت إلزامية بالإضافة إلى وجودهم / حجمهم على العناصر الأساسية الأخرى لمعدات اللاعبين.

المادة (5): الحكمان
1. سلطة الحكمين:
تدار كل مباراة من قبل حكمين، الحكم والحكم الثاني، واللذان لهما السلطة المطلقة لتطبيق قوانين كرة قدم الصالات وذلك فيما يتعلق بالمباراة.
2. قرارات الحكمين:
تعتبر قرارات الحكمين المتعلقة بالحقائق والوقائع المتصلة باللعبين ذلك سواء سُجل هدف أو لم يُسجل ونتيجة المباراة، قرارات نهائية.
لا يجوز للحكمين تغيير قرار الاستئناف لإدراك أنه غير صحيح أو بناءً على نصيحة حكم المباراة الآخر إذا تم استئناف اللعب أو أشار الحكمان إلى نهاية الفترة الأولى أو الثانية (بما في ذلك في ذلك الوقت الإضافي) غادرا ميدان اللعب وملحقاته المحيطة بعد أن أطلق الميقاتي الإشارة الصوتية، أو ألغيا المباراة.
بعض الأحيان، أحد الحكام المساعدين يشير / يتصل مخالفة بطاقة صفراء / بطاقة حمراء لكن الحكمين لم يتمكنا من مشاهدة الإشارة أو سماع الاتصال إلا بعد أن تم استئناف اللعب. لايزال بإمكان الحكمين اتخاذ الإجراء الانضباطي المناسب، لكن لا يمكن تطبيق الاستئناف المتعلق بالمخالفة.
تسود قرارات الحكم على قرارات الحكم الثاني كلما كان هناك خلاف بينهما.
في حالة حدوث تدخل غير صحيح أو سلوك غير مبرر، يستغني الحكم عن واجبات الحكم الثاني أو الحكام الآخرين، ويرتب بديل لهم ويقدم تقريراً بهذا الخصوص للسلطات القضائية.
3 .الصلاحيات والواجبات : (Powers and duties:
يقوم الحكمان بـ:
· تطبيق قوانين كرة قدم الصالات.
· السيطرة على المباراة بالتعاون مع حكام المباراة الآخرين عندما يتم تعينهم).
· التأكد أن أي كرة مستخدمة تلبي المتطلبات الواردة في القانون 2
· التأكد أن معدات اللاعبين تلبي المتطلبات الواردة في القانون 4
·  تسجيل تفاصيل المباراة.
· إيقاف المباراة، وذلك حسب قناعتهم، بسبب أي مخالفة لقوانين لعبة كرة قدم الصالات.
· إيقاف، تعليق أو إلغاء المباراة بسبب أي موضوع آخر ، مثلاً بسبب تدخل خارجي، على
سبيل المثال، إذا :
· الأضواء الكاشفة غير كافية.
رمي / ركل أداة من قبل متفرج تضرب حكم المباراة، لاعب، بديل أو إداري فريق – قد يسمح الحكم باستمرار المباراة أو إيقافها، تعليقها أو إلغائها حسب شدة الحدث.
· متفرج يطلق صافرة والتي تتداخل باللعب - يتم إيقاف اللعب واستئنافه بإسقاط كرة.
· كرة إضافية، أو أداة أخرى أو حيوان يدخل ميدان اللعب أثناء المباراة الحكمين: يجب على
· إيقاف اللعب واستئنافه بإسقاط كرة إذا تداخل باللعب، إلا إذا كانت الكرة متجهة نحو المرمى والتداخل لم يمنع لاعب الفريق المدافع من لعب الكرة، في مثل هذه الحالات يتم احتساب الهدف إذا دخلت الكرة المرمى حتى إذا كان هناك تلامس مع الكرة باستثناء إذا كان التداخل بواسطة الفريق المهاجم.
· السماح باستمرار اللعب ومن ناحية أخرى إخراجه في أقرب فرصة ممكنة.
· إيقاف المباراة إذا كان في رأيهما أن لاعباً أصيب إصابة جسيمة والتأكد من نقله من میدان اللعب. لا يجوز للاعب المصاب بما في ذلك حارس المرمى من المعالجة في ميدان اللعب ويجوز له العودة إلى ميدان اللعب فقط بعد استئناف اللعب، يجب عليه دخول ميدان اللعب من منطقة تبديل فريقه. الاستثناءات لشرط مغادرة ميدان اللعب تكون عندما:
· يصطدم لاعبون من نفس الفريق ويحتاجون إلى عناية.
· تحدث إصابة جسيمة.
·  يُصاب لاعب نتيجة مخالفة جسدية والتي بسببها يتم إنذار أو طرد المنافس (على سبيل المثال : تهور أو قوة مفرطة) إذا تم الانتهاء من التقييم / العلاج بسرعة.
·  تحتسب ركلة جزاء واللاعب المصاب سيكون هو المنفذ.
· تحتسب ركلة جزاء واللاعب المصاب سيكون هو حارس المرمى.
· التأكد من أي لاعب مصاب بنزيف قد غادر ميدان اللعب. يجوز للاعب العودة فقط لدى تلقيه إشارة من الحكمين اللذين يجب عليهما الاقتناع بأنّ النزيف قد توقف ولم يكن هناك دم على المعدات.
· التأكد أنه إذا تم التصريح للأطباء و / أو حاملي النقالة لدخول ميدان اللعب، يغادر اللاعب على النقالة أو سيراً على الأقدام . اللاعب الذي لا يمتثل يجب إنذاره للسلوك غير الرياضي.
· إذا قرر الحكمان إشهار الإنذار أو الطرد للاعب مصاب ينبغي مغادرته ميدان اللعب للعلاج، يجب إشهار الإنذار أو البطاقة الحمراء ذات الصلة بالمخالفة قبل أن يغادر اللاعب ميدان اللعب.
· في الحالات التي يتم فيها إيقاف اللعب، يتم استئناف اللعب بإسقاط كرة إذا لم يتم إيقاف المباراة لسبب آخر أو في حالة إصابة يعاني منها لاعب ليس نتيجة مخالفة.
· السماح باستمرار اللعب حتى تكون الكرة خارج اللعب إذا كان في رأيهما أن لاعباً يعاني من إصابة طفيفة فقط.
· السماح باستمرار اللعب حين يرى أنّ الفريق الذي تم ارتكاب إحدى المخالفات ضده سوف يستفيد من إتاحة الفرصة هذه والقيام بمعاقبة المخالفة الأصلية إذا لم تتحقق الفائدة المرجوة من إتاحة الفرصة في ذلك الوقت أو خلال ثواني قليلة.
·  معاقبة المخالفات الأكثر جسامة حين يرتكب أحد اللاعبين أكثر من مخالفة واحدة في نفس الوقت.
· اتخاذ الإجراء الانضباطي ضد اللاعبين المدانين بمخالفات إنذار وطرد، ولا يضطر الحكمان للقيام بهذا الإجراء مباشرة، بل يجب عليهم القيام بذلك عند أول فرصة تكون فيها الكرة خارج اللعب.
· اتخاذ إجراء ضد إداري الفريق الذين يفشلون في التصرف بطريقة مسؤولة وتحذيرهم، إنذارهم أو طردهم من ميدان اللعب والمناطق المحيطة به، بما في ذلك المنطقة الفنية. إذا لم يتم تحديد المخالف، فإنّ المدرب الأول الموجود في المنطقة الفنية سيتلقى فعلًا. 
· إداري الفريق الطبي الذي يرتكب مخالفة طرد يمكنه البقاء إذا كان الفريق لا يمتلك إداري طبي آخر متوفر ويتصرف إذا احتاج لاعب عناية طبية.
· اتخاذ قرار بمساعدة حكام اللعبة الآخرين بشأن الأحداث التي لم يشاهدها الحكمان.
· التأكد من عدم دخول أي شخص غير مصرح له إلى ميدان اللعب.
· إشارة لاستئناف المباراة بعد إيقافها.
· إعطاء الإشارات كما هو محدد في القسم المعنون إشارات الحكام وحكام اللعبة الآخرين.
· التمركز على وحول ميدان اللعب كما هو موضح في الأقسام ذات الصلة بالإرشادات العملية لحكام كرة قدم الصالات وحكام اللعبة الآخرين، عندما يتعين عليهم القيام بذلك
· تزويد الجهات المختصة بتقرير المباراة، يتضمن معلومات عن أي عقوبات مفروضة على اللاعبين و / أو إداريي الفريق وأي أحداث أخرى حدثت قبل، أثناء وبعد المباراة.
الحكم: (The referee)
· يؤدي عمل الميقاتي والحكم الثالث في حال عدم حضور أولئك حكام المباراة الاثنين الآخرين.
· يعلق أو ينهي المباراة حسب تقديره لأي مخالفات ضد قوانين كرة قدم الصالات.
· يعلق أو ينهي المباراة بسبب تدخل خارجي من أي نوع.
الحكم الثاني:
· يحل محل الحكم في حال يصبح الحكم مصاباً أو غير قادر على أداء مهمته.
4. مسؤولية حكام المباراة:
لا يعتبر الحكمان أو عند وضع حكام المباراة الآخرين مسؤولين عن:
· أي نوع من المصابين التي تحدث للاعب، الإداري أو المتفرج.
· أي أضرار بالممتلكات أياً كانت.
· أي خسائر تلحق بأي فرد نادي شركة اتحاد أو جهة أخرى تحدث نتيجة أي قرار أو ربما تترتب على أي قرار قد تتخذه بخصوص تطبيق قوانين كرة القدم أو الصالات أو فيما يتعلق بالإجراءات العادية اللازمة التي تتطلب الاستمرار في المباراة.
ومثل هذه القرارات تتضمن ما يلي:
· القرار المتعلق بحالة ميدان اللعب أو ملحقاته المحيطة أو الظروف الجوية التي تسمحأو لا تسمح بإقامة المباراة.
· القرار بإلغاء المباراة لأي سبب من الأسباب.
· القرار بمدى الداخلية المستلزمات والمعدات المستعملة خلال المباراة.
· القرار بإيقاف أو عدم إيقاف المباراة بسبب تدخل الجماهير أو لأي مشكلة تحدث في منطقة تواجد المتفرجين.
· القرار بإيقاف أو عدم إيقاف اللعب للسماح بنقل اللاعب المصاب من ميدان اللعب من أجل العلاج.
· القرار بطلب نقل اللاعب المصاب من ميدان اللعب لتلقي العلاج بصرف النظر عن الاستثناءات المذكورة أعلاه.
· القرار بالسماح أو عدم السماح للاعب بارتداء ألبسة أو تجهيزات معينة.
· القرار طالما بقيا السلطة بأن يسمح أو لا يسمح لأي شخص مسؤول ذلك الفريق، إداري الملعب، رجال الأمن المصورين أو أي من ممثلي الإعلام) بالتواجد بجوار ميدان اللعب.
· أي قرار آخر قد يتخذونه وفقاً لقوانين كرة قدم الصالات أو بما ينسجم مع واجباتهم وفقاً لأحكام الاتحاد الدولي لكرة القدم، الاتحاد القاري، الاتحاد الوطني أو لوائح المسابقة أو اللوائح التي تجري .
5. المباريات الدولية:
في المباريات الدولية وجود الحكم الثاني إجباري.
6. معدات الحكمين:
معدات إجبارية:
يجب أن يكون للحكمين المعدات التالية:
· صافرة واحدة على الأقل.
· بطاقات صفراء وحمراء.
· دفتر ملاحظات أو وسيلة أخرى للاحتفاظ بسجل المباراة).
· ساعة واحدة على الأقل.
 معدات أخرى:
يجوز للحكمين استخدام:
· معدات للتواصل مع حكام المباراة الآخرين - سماعات الرأس وما إلى ذلك.
· أنظمة الأداء والتتبع الإلكتروني EPTS أو معدات مراقبة اللياقة البدنية الأخرى.
يمنع الحكمان من ارتداء أي معدات إلكترونية أخرى، بما في ذلك الكاميرات.
كما يمنع الحكمان وحكام المباراة الآخرين من ارتداء المجوهرات في المباريات على الرغم من أنه يؤكد للحكم ارتداء ساعة أو جهاز مشابه لتوقيت المباراة إذا كان الميقاتي غائبًا).
7. الفيديو المساعد:
يسمح بأستخدام الفيديو المساعد (VS) فقط عندما يستوفي منظمو المباريات / المسابقات جميع بروتوكولات (VS) ومتطلبات التنفيذ على النحو الذي يتم عليه من قبل FIFA والمستلم موافقة كتابية من قبل FIFA
يستعمل الحكمان الفيديو المساعد (VS) عندما يتحدى المدرب الرئيسي للفريق (أو، في حال غياب المدرب الرئيسي، يتحدى إداري آخر معين في الفريق) قراراً يتعلق بما يلي:
· هدف / ليس هدف.
· ركلة جزاء / ليست ركلة جزاء .
· البطاقات الحمراء المباشرة.
· خطأ في تحديد هوية المخالف.
بالإضافة إلى ذلك، يمكن استخدام الفيديو المساعد (VS) وفقاً لتقدير الحكمين عندما يكون هناك خلاف بين الحكمين بشأن حدث في أحد الفئات المذكورة أعلاه.
يمكن كذلك استخدام الفيديو المساعد (VS) وفقاً لتقدير الحكمين في الحالات التالية:
· إذا تعطل الكرونومتر.
· إذا توقف الكرونومتر أو تم استئنافه بشكل غير صحيح بواسطة الميقاتي وفقاً للحكم على
المادة 6 و 7.
· للتحقق فيما إذا كان قد تم تسجيل هدف.
· للتأكد مما إذا كانت الكرة قد دخلت المرمى قبل الإشارة الصوتية لنهاية الفترة.
يتضمن الفيديو المساعد (VS) إعادة واحدة أو أكثر للحدث. سيقوم الحكمان بمراجعة لقطات الإعادة مباشرة وسيقوم الحكم باتخاذ القرار النهائي. لا يتم تغيير القرار الأولي ما لم تظهر إعادة اللقطات أن خطئاً واضحاً ومُحققاً قد ارتكب أو "حدث جسيم لم يتخذ".
مادة (6): حكم المبارة الآخرين
 1. الحكام المساعدون:
يجوز تعيين ثلاثة حكام مساعدين حكم ثالث ، حكم رابع وميقاتي الذين يجب عليهم أداء واجباتهم وفقاً للقوانين لعبة كرة قدم الصالات. يكون تمركزهم خارج ميدان اللعب، على مستوى خط المنتصف وعلى نفس الجانب مناطق التبديل. يبقى الميقاتي جالساً على طاولة الميقاتي، في حين يمكن أداء واجبات الحكم الثالث والرابع إما جالساً أو واقفاً.
يتم تجهيز الميقاتي والحكم الثالث والرابع بجهاز الكرونومتر المناسب والمعدات اللازمة للاحتفاظ بسجل للأخطاء المتراكمة، والتي يتم توفيرها من قبل الاتحاد أو النادي الذي تقام المباراة على أرضه، ويمكنهم مساعدة الحكمين بالمخالفات عندما يكون لديهم رؤية أوضح من الحكمين.
يتم تزويد الميقاتي والحكم الثالث بساعة توقيت مناسبة "كرونومتر" والمعدات الضرورية للاحتفاظ بالأخطاء المتراكمة ويقع ذلك على عاتق الاتحاد أو النادي الذي تقام المباراة على أرضه.
يجب تزويدهم بطاولة الميقاتي من أجل أداء واجباتهم بشكل صحيح.


2. الصلاحيات والواجبات : 
الحكم الثالث:
· يساعد الحكمين والميقاتي.
· يسجل اللاعبين المشاركين في المباراة.
·  يراقب تبديل الكرات بناءً على طلب الحكمين.
· يكشف عن معدات البدلاء قبل دخولهم ميدان اللعب.
· يدون أرقام اللاعبين الذين يسجلون الأهداف.
· يبلغ حكمي المباراة بخصوص أي مخالفة، سوء سلوك أو سلوك غير رياضي من قبل أي مشارك في المباراة، والذي قد يقرر الحكمان الأخذ بعين الاعتبار أم لا.
· يبلغ الميقاتي لطلب الوقت المستقطع عندما يطلبه إداري الفريق.
· يعطي إشارة إجبارية للوقت المستقطع حالما يطلق الميقاتي الإشارة الصوتية، لإبلاغ الحكمين والفريقين بأن الوقت المستقطع قد تم منحه.
· يدون سجل طلب الأوقات المستقطعة.
· يدون سجل الأخطاء المتراكمة التي يرتكبها كل فريق والتي أشار الحكمان إليها في كل فترة من اللعب.
· يعطي أشارة اجبارية بأن الفريق ارتكب خمسة أخطاء متراكمة في فترة واحدة من اللعب.
· يضع علامة واضحة على طاولة الميقاتي للإشارة إلى أن الفريق قد يسجل الأخطاء الخمسة المتراكمة في فترة واحدة من اللعب.
· يدون أسماء وأرقام اللاعبين الذين تم إنذارهم أو طردهم.
· يعطي بطاقة إلى إداري من كل فريق قبل بداية كل فترة من اللعب والتي من المحتمل أن يطلبوا أوقات مستقطعة وجمع تلك البطاقات في نهاية كل فترة إذا لم يتم طلب وقت مستقطع.
· يعطي بطاقة إلى إداري من كل فريق والذي يبين فيه متى يدخل البديل ميدان اللعب ليحل محل اللاعب الذي تم طرده.
· يمكن للاعب البديل أن يدخل أرضية الملعب إذا تبقت في الكرونومتر دقيقة / دقائق، مهمة ثانية على نهاية الشوط.
·  يمكن للبديل أن يدخل ميدان اللعب إذا تبقت في الكرونومتر دقيقة / دقائق و ..... ثانية / ثوان قبل نهاية الفترة.
· تحت إشراف الحكمين، يراقب دخول اللاعب الذي ترك ميدان اللعب لتصحيح معداته.
·  تحت إشراف الحكمين، يراقب دخول اللاعب الذي ترك ميدان اللعب بسبب إصابة من أي نوع.
· إشارة إلى الحكمين عندما يتم ارتكاب خطأ واضح في إنذار أو طرد لاعب أو عند وقوع حدث عنيف خارج نطاق الرؤية، على أي حال، يبقى للحكمين صلاحية اتخاذ القرار في كافة الملاعب المتعلقة باللعب.
· الإشراف على سلوك أولئك الأشخاص الذين يشغلون المنطقة الفنية وعلى المقاعد، وإبلاغ الحكمين عن أي سلوك غير مناسب.
·  يدون التوقفات في اللعب بسبب التدخل الخارجي والأسباب التي تشير إليها.
· يساعد الحكمين بتقديم أي معلومات أخرى متعلقة بالمباراة.
· يتمركز على ميدان اللعب كما هو موضح في الأقسام ذات الصلة من توجيه العملية لحكمي كرة قدم الصالات وحكام المباراة الآخرين، عندما يتعين عليه القيام بذلك.
· يحل محل الحكم الثاني في حال يصبح الحكم أو الحكم الثاني مصاباً أو غير قادر على أداء مهمته.
الميقاتي:
يتأكد أن مدة المباراة تمتثل مع شروط القانون 7 من خلال:
· تشغيل الساعة (كرونومتر) بعد تنفيذ ركلة البداية بشكل صحيح.
· إيقاف الساعة (كرونومتر) عندما تكون الكرة خارج اللعب.
·  إعادة تشغيل الكرونومتر بعد استئناف اللعب بشكل صحيح من ركلة البداية، رمية ركنية، ركلة بداية، ركلة حرة، ركلة جزاء أو إسقاط كرة.
·  إيقاف الساعة (كرونومتر) بعد تسجيل هدف بعد ركلة البداية ركلة حرة أو ركلة جزاء أو بعد إصابة لاعب.
· إيقاف الساعة (كرونومتر) متى ما طلب منه الحكم فعل ذلك.
· تسجيل الأهداف، الأخطاء المتراكمة وفترات اللعب على لوحة التسجيل العامة إذا كانت متوفرة.
· الإشارة إلى طلب الفريق لوقت مستقطع بصافرة مختلفة أو إشارة صوتية عن تلك المستخدمة من قبل الحكمين، بعد أن تم مراجعته من قبل الحكمين الثالث أو أحد الحكمين على ميدان اللعب.
· توقيت دقيقة واحدة وقت مستقطع.
· الإشارة إلى نهاية الدقيقة الواحدة من الوقت المستقطع بصافرة مختلفة أو إشارة صوتية عن تلك المستخدمة من قبل الحكمين.
· الإشارة إلى الأخطاء الخمسة المتراكمة المرتكبة من قبل الفريق بصافرة مختلفة أو إشارة صوتية عن تلك المستخدمة من قبل الحكمين، بعد أن تم مراجعته من قبل الحكمين الثالث.
· توقيت دقيقتين تخفيض عددي للفريق.
·  الإشارة إلى نهاية الفترة الأولى نهاية المباراة أو نهاية أوقات الفترات الإضافية، إذا تم لعب فترات إضافية، وذلك بصافرة مختلفة أو إشارة صوتية عن تلك المستخدمة من قبل الحكمين.
· يتمركز على ميدان اللعب كما هو موضح في الأقسام ذات الصلة من الارشادات العملية لحكمي كرة قدم الصالات وحكام المباراة الأخرى.
· يؤدي الواجبات الخاصة بالحكم الثالث في حالة غيابه، إذا لم يتم تعيين حكم رابع.
· يقوم بتقديم أي معلومات أخرى متعلقة بالمباراة.
3. المباريات الدولية:
بالنسبة للمباريات الدولية، وجود الحكم الثالث والميقاتي إجباري.
بالنسبة للمباريات الدولية، فإنّ الساعة كرونومتر المستخدمة يجب أن تحتوي على كل الوظائف الضرورية (ضبط الوقت بدقة، وسيلة لقياس تخفيض العدد لمدة دقيقتين في وقت واحد للاعب أو أكثر ومراقبة الأخطاء المتراكمة لكل فريق في كل فترة من اللعب).
4. الحكم الرابع:
يجوز تعيين حكم رابع بموجب لوائح المسابقة. يجب أن يكون دوره وواجباته وفقاً للأحكام المتبعة عليها في قوانين لعبة كرة قدم الصالات.
الحكم الرابع:
· يحل محل الحكم الثالث إذا كان أي من الحكمين أو الحكم الثالث غير قادر على البدء أو الاستمرار في المباراة ويمكن كذلك استبدال الميقاتي إذا لزم الأمر.
· يساعد الحكمين والحكم الثالث في جميع الأوقات، بما في ذلك أي واجبات إدارية قبل، أثناء وبعد المباراة، كما يُطلب منه من قبل الحكمين.
·  يقدم تقريراً بعد المباراة إلى السلطات المختصة عن أي سوء سلوك أو أي حادث آخر وقع خارج نطاق رؤية الحكمين، ويقدم الحكمين كذلك بأي تقرير يتم إعداده.
· يسجل كل الأحداث التي تحدث قبل، أثناء وبعد المباراة.
·  يحمل جهاز توقيت يدوي بديل في حال الحاجة إليه نتيجة لحادث من أي نوع.
· يتمركز بالقرب من الميقاتي، حتى يتمكن من مساعدة الحكمين والحكم الثالث من خلال تقديم أي معلومات ذات الصلة المتعلقة بالمباراة.
مادة (7): مدة المباراة
1. فترات اللعب:
تستمر المباراة لفترتين متساويتين لمدة 20 دقيقة من اللعب، والتي يمكن تخفيضها فقط إذا سمحت بلوائح المسابقة بذلك.
2. نهاية فترات اللعب:
تنتهي كل فترة بانتهاء مدة اللعب البالغة 20 دقيقة. إذا تم لعب فترة إضافية، تنتهي كل فترة من الفترات الإضافية بانتهاء وقت اللعب المحدد. يشير الميقاتي إلى نهاية كل فترة وكل فترة من الفترات الإضافية عندما تلعب بإشارة صوتية وتتكون عن صافرة الحكمين.
· تنتهي الفترة عندما تنطلق الإشارة الصوتية، حتى إذا لم يُشر الحكمان إلى النهاية يطلق صافرتهما، ما لم يكن هناك ميقاتي أو لا يمكن إطلاق الإشارة من الميقاتي بسبب عطل في المعدات. إذا لم تصل أي إشارة من الميقاتي، يؤكد الحكمان أن 20 دقيقة من وقت اللعب أو وقت اللعب المحدد للفترات الإضافية قد انتهى ويشيران إلى نهاية كل فترة بصافرتهما الخاصة.
· إذا تم احتساب ركلة حرة مباشرة بدايةً بالخطأ المتراكم السادس أو ركلة جزاء عندما تكون الفترة على وشك الانتهاء ، سيتم اعتبار الفترة قد انتهت بمجرد اكتمال الركلة الحرة المباشرة أو ركلة الجزاء. تعتبر الركلة قد اكتملت بعد أن تكون الكرة في اللعب، عندما يحدث أحد التالي:
· الكرة عن التحرك أو تخرج من اللعب.
· تلعب الكرة من قبل أي لاعب بما في ذلك المنفذ باستثناء حارس مرمى المدافع.
·  يوقف الحكمان اللعب لمخالفة من قبل المنفذ أو فريق المنفذ.
إذا ارتكب لاعب الفريق المدافع مخالفة قبل اكتمال الركلة ، يسمح الحكمان باللعبة وذلك بالأمر بأعادة التنفيذ أو احتساب ركلة حرة مباشرة أخرى بالخطأ المتراكم السادس (DFKSAF) أو ركلة جزاء كما هو مناسب بما يتماشى مع قوانين لعبة كرة قدم الصالات.
· يُسجل هدف وفقًا للقانونين 1 و 10 ولكن بعد نهاية الفترة، كما هو موضح من قبل
الميقاتي بالإشارة الصوتية، سيتم محاسبته فقط في الحالات المذكورة أعلاه.
لن يتم تمديد فترات اللعب في أي حالة أخرى.
3. الوقت المستقطع: 
يجوز لكل فريق طلب وقت مستقطع مدته دقيقة واحدة في كل فترة.
يتم تطبيق الشروط التالية:
· يجوز الإداري للفريق تقديم طلب وقت مستقطع لمدة دقيقة واحدة للحكم الثالث، أو الميقاتي إذا لم يكن هناك حكم ثالث، وذلك باستخدام وعدم اعتماده.
· يمنح الميقاتي وقتاً مستقطعاً باستخدام صافرة أو إشارة صوتية مختلفة عن تلك التي يستخدمها الحكمان عندما تكون الكرة خارج اللعب والفريق الذي طلب ذلك سينفذ استئناف لعب أو سيتلقى إسقاط الكرة وفقاً لقوانين لعبة كرة قدم الصالات.
·  أثناء الوقت المستقطع:
· قد يبقى اللاعبون داخل أو خارج ميدان اللعب من أجل تناول المشروبات، يجب على اللاعبين مغادرة ميدان اللعب.
· يجب على البدلاء البقاء خارج ميدان اللعب.
· لا يسمح للإداريين إعطاء تعليمات داخل ميدان اللعب.
·  يمكن إجراء عملية التبديل فقط بعد الإشارة الصوتية أو بعد الصافرة للدلالة على نهاية الوقت المستقطع.
· عندما لا يطلب الفريق وقت مستقطع في الفترة الأولى من المباراة، يبقى له الحق قبل مستقطع واحد فقط في الفترة الثانية.
·  إذا لم يكن هناك حكم ثالث ولا ميقاتي، يقوم إداري الفريق بطلب الوقت المستقطع من الحكمين.
· إذا تم لعب فترات إضافية فليس هناك أوقات مستقطعة خلال الفترات الإضافية.

4.الاستراحة بين الفترتين:
يجوز للاعبين الحصول على استراحة بين الفترتين، لا تتجاوز 15 دقيقة. إذا تم لعب فترات إضافية، لا توجد استراحة بين الفترتين ببساطة يغير الفريقان نصفي ميدان اللعب ويغير إداريو الفريق والبدلاء مقاعدهم. مع ذلك، يُسمح باستراحة مشروبات قصيرة التي يجب أن لا تتجاوز دقيقة واحدة في الوقت ما بين الفترتين الإضافيتين.
يجب أن تحدد لوائح المسابقة فترة الاستراحة ما بين الفترتين والتي يمكن أن تتغير فقط بموافقة الحكمين.
5.المباراة الملغاة:
يتم إعادة المباراة الملغاة ما لم تحدد لوائح المسابقة أو المنظمين خلاف ذلك.
مادة (8) : بدء واستئناف اللعب
تبدأ فترتا المباراة والفترتان الإضافيتان كلاهما واستئناف اللعب بعد تسجيل هدف بركلة بداية. الركلات الحرة المباشرة أو غير المباشرة، ركلات الجزاء ، ركلات التماس، رميات المرمى والركلات الركنية هي عمليات استئناف أخرى.
إسقاط الكرة هي طريقة للاستئناف عندما يوقف الحكمان اللعب ولم يُذكر في القوانين أحد الاستئنافات أعلاه.
إذا حدثت مخالفة عندما لم تكن الكرة في اللعب، فهذا لا يغير طريقة استئناف اللعب.
1. ركلة البداية : (kick-off)
الإجراءات :
· يجري الحكم القرعة والفريق الذي يفوز بها يقرر ما إذا كان سينفذ ركلة البداية في الفترة الأولى أو الثانية، وفي الفترتين الإضافيتين الأولى أو الثانية عندما تلعب.
· ما لم ينص على خلاف ذلك في لوائح المسابقة، فإن الفريق المضيف يختار المرمى الذي سيهاجمه في الفترة الأولى، والفترة الإضافية الأولى عندما تلعب.
· الفريق الذي لم ينفذ ركلة البداية في الفترة الأولى سينفذ ركلة البداية لبدء الفترة الثانية.
· بالنسبة للفترة الثانية، يغير الفريقان النهايات ويهاجمان المرمى المعاكس.
· في الاستراحة بين الفترتين، يغير كل فريق مقاعده بحيث يكون مقعده على الجانب الدفاعي من ميدان اللعب.
· بعد أن يسجل الفريق هدفاً ، يتم تنفيذ ركلة بداية بواسطة الفريق الآخر.
·  يجب أن يكون جميع اللاعبين، باستثناء اللاعب الذي ينفذ ركلة البداية، في نصف ميدان اللعب الخاص بهم.
· يجب أن يكون الفريق المنافس للفريق الذي سينفذ ركلة البداية على الأقل 3 م من الكرة حتى تصبح في اللعب.
· يجب أن تكون الكرة ثابتة على علامة المنتصف.
· الحكم الموجود في جهة مقاعد البدلاء هو الذي يشير لتنفيذ ركلة البداية باستعمال الصافرة.
·  تكون الكرة في اللعب عندما يتم ركلها وتتحرك بوضوح.
·  يمكن تسجيل هدف مباشرة ضد الفريق المنافس من ركلة البداية، إذا دخلت الكرة مباشرة مرمى المنفذ، يتم احتساب ركلة ركنية للفريق المنافس.
المخالفات والعقوبات:
· إذا لمس اللاعب الذي نفذ ركلة البداية الكرة مرة أخرى قبل أن يلمسها لاعب آخر، يتم احتساب ركلة حرة غير مباشرة، أو لمخالفة لمس الكرة باليد، يتم احتساب ركلة حرة مباشرة.
في حال حدوث أي مخالفات أخرى لإجراءات ركلة البداية، يتم إعادة تنفيذ ركلة البداية.
2. إسقاط الكرة : Dropped ball))
الإجراءات :
يُسقط أحد الحكمين الكرة لأحد لاعبي الفريق الذي استحوذ أو كان سيستحوذ عليها عندما تم إيقاف اللعب إذا أمكن للحكمين تحديد ذلك؛ خلاف ذلك، تُسقط لأحد لاعبي الفريق الذي لمسها آخر مرة. يتم إسقاط الكرة في مكانها عندما تم إيقاف اللعب إلا إذا كان ذلك في منطقة جزاء الفريق المدافع وكان الفريق المهاجم قد استحوذ أو كان سيستحوذ عليها (أو، إذا تعذر تحديد الفريق الذي استحوذ / كان سيستحوذ عليها، كان آخر فريق لمس الكرة). في هذه الحالة، يتم إسقاط الكرة لأحد لاعبي الفريق المهاجم على خط منطقة الجزاء في النقطة الأقرب لمكان الكرة عندما تم إيقاف اللعب باتباع خط وهمي موازي لخط التماس (كما موضح في أدناه).
· يجب أن يبقى كل اللاعبين الآخرين من كلا الفريقين على الأقل 2 م من الكرة حتى تصبح في اللعب.
· تصبح الكرة في اللعب عندما تلمس ميدان اللعب، حيث يجوز لأي لاعب من كلا الفريقين) أن يلعب الكرة.



(المخالفات والعقوبات):
· يتم إسقاط الكرة مرة أخرى إذا هي:
· تلمس لاعباً قبل أن تلمس ميدان اللعب.
· يخرج اللعب بعد أن تلمس ميدان اللعب بدون أن تلمس لاعب.
·  إذا دخلت كرة مسقط حارس بدون أن يلمس لاعبين اثنين على الأقل، يتم استئناف
اللعب بـ:
· رمية المرمى إذا دخلت كرة مسقط حارس الفريق المنافس.
· ركلة ركنية إذا دخلت كرة مسقط حارس اللاعب الذي تم إسقاط الكرة إليه.
مع ذلك، إذا دخلت كرة مسقط أياً من المرميين بدون لمس لاعبين إثنين على الأقل بسبب ظروف خارجية عن سيطرة اللاعب الذي تم إسقاطها إليه (مثل ظروف جرثومة أو سقوط الكرة بشكل غير صحيح). يتم إسقاط الكرة مرة أخرى.
المادة التاسعة (9): الكرة داخل وخارج اللعب
* تكون الكرة خارج اللعب:
· عندما تعبر المرمى وخط التماس بكاملها سواء على الأرض أو في الهواء.
· إذا تم ايقاف اللعب من قبل الحكام.
· عندما تلمس السقف الصالة المغطاة.
* تكون الكرة في اللعب:
· عندما ترتد من القائمين أو العارضة ولاتزال داخل الملعب.
· عندما ترتد من الحكام ولاتزال داخل الملعب.
المادة العاشرة (10): طريقة تسجيل الهدف
· يتم احتساب الهدف عندما تمر الكرة فوق خط المرمى بين القائمين وتحت العارضة بشرط عدم حدوث مخالفة.
· غير مسموح لحارس المرمى تسجيل هدف من رمية مرمى أو يضرب الكرة عمداً بيده الى مرمى المنافس.


