المحاضرة السابعة عشر: التربية الكشفية
حفلات السمر:
     حفلات السمر يميل الفتيان إلى التجمع في نهاية اليوم بالمخيم في مجالس للمرح واللهو البريء، وحفلات السمر ما هي إلا لاستغلال تلك المجالس التلقائية وتنظيم لها لتكون وسيلة لأهداف تربوية لها أثرها في تكوين شخصية الفتى علاوة على كونها وسيلة للترويح الذي يبعث على السرور والمرح. 
1- أهداف السمر:
1. تعويد الفتى على مواجهة الجماعة ومخاطبتها وهو أحد عوامل بدء الثقة بالنفس.
2. التعارف وتوثيق الصلات والروابط بين الأفراد بعضهم ببعض وكذلك بين الجماعات وإزالة التكلفة التي غالباً ما تسيطر على الجماعات في أول تعارفها.
3. بث روح المرح وتجديد النشاط وإشاعة جو من البساطة في العلاقات بين الجماعة.
4. التدريب على التعاون والتضحية والاعتماد على النفس.
5. إظهار المواهب وإعطائها الفرصة للتدريب والصقل.
6. مجال ممتع لممارسة الهوايات المختلفة.
7. وسيلة نافعة وجذابة لشغل أوقات الفراغ بطريقة بناءة.
8. العمل على تقوية روح الجماعة والاعتزاز بها وذلك باستغلال ميل الفتى لإحداث الضوضاء بتنظيمها في صيحات جماعية ترمز إلى الطليعة أو الفرقة.
2- مناسبات السمر:
1. الاحتفال بمناسبة إنشاء فرقة كشفية جديدة.
2. حصول أفراد ا لطلائع على مرتبة كشفية جديدة.
3. عقب حفلات الوعد أو تجديده.
4. حفل سنوي ختامي لقدامى الكشافين من الفرق.
5. في المناسبات العامة والأعياد الإقليمية والقومية.
6. في ليالي المخيم.
3- مكان السمر وإعداده:
يقوم الدوري بإعداد المكان مراعياً الملاحظات التالية:
1. أن يكون مكان السمر(حلقة النار) مستقلاً عن الخيام. 
2. يعد الدوري مكان السمر فيحدد أماكن جلوس الطلائع أو الفرق والقادة.
3. يعد مكان إيقاد النار وخشب الوقود المناسب. تكون الحلقة بالاتساع الكافي لإتاحة الفرصة للحركة وتأدية الفقرات.
4. جمع الدوري فقرات السمر ويقدمها للقائد المسؤول ليرتبها مع مقدم السمر ومساعده.
5. أن تكون الأرض مستوية ونظيفة وواسعة، وبعيدة عن أماكن جمع النفايات أو الروائح الكريهة.
4- مكونات حفل السمر:
1/ إيقاد النار، والافتتاح.
2/ الألعاب الخفيفة.
3/ الأناشيد والصيحات والقصائد.
4/ المشاهد التمثيلية.
5/ توزيع الجوائز والهدايا.
6/ استعراض مواهب وقدرات خاصة.
7/ مسابقات ثقافية.
8/ الختام , ودعاء كفارة المجلس.
5- فقرات البرنامج:
1. الكلمات – يفتتح السمر القائد بكلمة قصيرة.
2. الصيحات والتصفيق – تنفيس منظم عن الرغبة في إحداث الضوضاء.
3. القصة الحركية والمسابقات والتمثيليات والأناشيد.
4. يراعي اختيار القصير من هذه المواد والمناسب والملائم للظروف والمناسبات. 5. الألعاب يختار منها الجماعي المرح ويراعى البعد عما يفسد الروح التربوية.
6- عريف حفلة السمر (مقدم السمر):
1- خفيف الروح – سريع الحركة- لبق متحمس – سعيد بما يقدمه حتى تنعكس سعادته على مشاهديه.
2- يفهم جيداً مواد البرامج على أن يكون شرحه لها واضحاً مختصراً مع وضوح صوته للجميع.
3- حسن التصرف في إخراج البرامج.
7- مساعد مقدم السمر:
    يعد المواد التالية من البرامج كما يعد ما يلزم لتنفيذ هذه البرامج من أدوات حتى تظهر برامج الحفل بالمظهر اللائق.
8- صفات المسامر وهو مقدم فقرات الحفل
ينبغي أن تتسم شخصية مقدم الفقرات أو مساعده بالصفات التالية:
1/ الإتقان اللغوي مع الوضوح والاختصار .
2/ الذكاء والخبرة والجرأة.
3/ قوة الشخصية، مع البشاشة والمرح بما يقدم.
4/ مهذب الكلمات والألفاظ.
5/ قوي الملاحظة، والحفظ للأسماء .
6/ حسن الصوت، ويتقن إخراج الحروف بتقطيع جيد.
7/ حسن التصرف فيما لو حدث خلل في البرنامج، أو غياب في إحدى الفقرات.
9- نار السمر
1. عدم إتلاف الأرض التي ستشعل فوقها النار إذا كانت مزروعة، وذلك بإحدى طريقتين:
1- وضع أربعة أحجار في منتصف الأرض وتوضع فوقعا قطعة من الصاج، ويمكن استخدام "المنقل" حفاظاً على الأعشاب من الاحتراق.
2- فرش الأرض بالأتربة أو الرمال إذا لم يتوفر وجود الصاج، أو المنقل.
2. عدم استخدام أخشاب رطبة أو خضراء لما تسببه من دخان يؤذي الحضور.
3. اختيار أخشاب جيدة الاحتراق ولا تعطي دخان.
4. يخصص كشاف لتغذية نار السمر بالأخشاب، ولا عمل له سوى ذلك.
5. يخصص كشاف لمتابعة أمور السلامة، مع وجود طفاية حريق أو أي وسائل إطفاء أخرى.
6. التأكد من إخماد النار جيداً بعد الانتهاء من حفل السمر.
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