سجيل النقاط والشوط والفوز بال his والمباراة
· تسجيل النقطة (Scoring a Point):
· يكسب الفريق نقطة عندما:
1. تلمس الكرة أرض ملعب الفريق المنافس.
2. يرتكب الفريق المنافس خطأ.
3. يستلم الفريق المنافس إنذاراً أو عقوبة.
· الفوز بالشوط (Winning a Set):
· يفوز بالشوط الفريق الذي يسجل 25 نقطة أولاً وبفارق نقطتين على الأقل (مثال: 25-23).
· في حالة التعادل 24-24، يستمر اللعب حتى يتحقق فارق النقطتين (26-24، 27-25... إلخ).
· الفوز بالمباراة (Winning the Match):
· الفائز بالمباراة هو الفريق الذي يفوز بـ 3 أشواط.
· في حالة التعادل (2-2)، يتم لعب شوط فاصل (الشوط الخامس) من 15 نقطة وبفارق نقطتين على الأقل.
· الانسحاب والفريق غير المكتمل:
· إذا رفض الفريق اللعب بعد استدعائه، يعتبر منسحباً ويخسر المباراة بنتيجة (0-3) والأشواط (0-25).

