إعداد اللعب وتشكيل الفريق
· القرعة (The Toss):
· تجرى القرعة بحضور قائدي الفريقين قبل بداية المباراة وقبل الشوط الفاصل.
· الفائز بالقرعة يختار: الإرسال أو الاستقبال، أو جهة الملعب.
· ترتيب الدوران الابتدائي (Starting Line-up):
· يجب أن يتواجد 6 لاعبين من كل فريق في الملعب دائماً.
· يحدد ترتيب الدوران دوران اللاعبين في الملعب ويجب المحافظة عليه طوال الشوط.
· مواقع اللاعبين (Positions):
· اللاعبون الأماميون: المراكز (4 - الأمامي الأيسر، 3 - الأمامي الأوسط، 2 - الأمامي الأيمن).
· اللاعبون الخلفيون: المراكز (5 - الخلفي الأيسر، 6 - الخلفي الأوسط، 1 - الخلفي الأيمن).
· خطأ الموقع (Positional Fault):
· يرتكب الفريق خطأ موقع إذا لم يكن أي لاعب في مركره الصحيح لحظة ضرب الكرة من المكرس.
· يعاقب خطأ الموقع بنقطة وإرسال للمنافس.
· الدوران (Rotation):
· عندما يكسب الفريق المستقبل حق الإرسال، يتحرك لاعبوه خطوة واحدة باتجاه عقارب الساعة (اللاعب في المركز 2 ينتقل للمركز 1 للإرسال).
المحاضرة الرابعة: حالات اللعب وأخطائه
الفصل السادس: حالات اللعب (Playing States)
· الكرة في اللعب (Ball in Play):
· تبدأ الكرة في اللعب بمجرد ضربها بواسطة المنسق/المرسل بعد صفارة الحكم الأول.
· الكرة خارج اللعب (Ball Out of Play):
· تصبح الكرة خارج اللعب لحظة وقوع الخطأ الذي يصفر له أحد الحكام.
· الكرة داخل الملعب (Ball "IN"):
· تعتبر الكرة "داخل" إذا لمست أرض الملعب بما في ذلك خطوط الحدود.
· الكرة خارج الملعب (Ball "OUT"):
· تعتبر الكرة "خارج" إذا:
1. سقطت بالكامل خارج خطوط الحدود.
2. لمست جسماً خارج الملعب أو السقف أو شخصاً خارج اللعب.
3. لمست العصا الكاشفة (الأنتينا) أو الحبال أو القوائم أو الشبكة خارج الأشرطة الجانبية.
4. عبرت بالكامل المجال الخارجي للشبكة.

