قانون الكرة الطائرة
الفصل الثالث 
شكل اللعب
· ) 7 )  نظام اللعب 
· 7-1 القرعة 
         يقوم الحكم الاول قبل المباراة بإجراء القرعة يتحدد بموجبها الارسال الاول وجانبي
              الملعب في الشوط الاول . 
              اذا تقرر لعب الشوط الفاصل ، فانه يتم اجراء قرعة جديدة .                         
· 7-1-1 تجري القرعة في حضور رئيسي الفريقين . 

7-1-2        يختار الفائز بالقرعة  اما :
  7-1-2-1  الحق في الارسال او استقبال الارسال .
                 او 
  7-1-2-2  جانب الملعب . 
             يأخذ الخاسر الاختيار المتبقي .
7-1-3      في حالة تعاقب فترات الاحماء يأخذ الفريق الذي له الارسال الاول دوره اولا عند 
           الشبكة .  

 - 7  - 2 فترة  الاحماء 
 
   7-2-1قبل المباراة ، اذا كان لدى الفريقين ملعب اخر تحت تصرفهما مسبقاً تعطي 
           فترة احماء 6دقائق معاً عند الشبكة ، واذا لم يكن فأنه يحق لهما 10دقائق . 
7-2-2   اذا طلب اي رئيس للفريق احماء منفصل ( على التوالي ) عند الشبكة ، فيجوز 
          للفريقين بذلك لثلاث دقائق او خمس دقائق للفريق طبقا للقاعدة 7-2-1  . 
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ترتيب الدوران الاساسي للفريق 
   7-3-1يجب ان يتواجد دائما ستة لاعبين لكل فريق في اللعب .
          يوضح الترتيب الاساسي للفريق ترتيب دوران اللاعبين في الملعب ، ويجب
       المحافظة على هذا الترتيب طوال الشوط . 



