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:المحاكاة في التصميم

حاكاة إن الطبيعة هي أهم وأغنى مصادر التفكير والتصميم، وبذلك نصل إلى أن التصميم هو م

Simulation  ي الله أو لحلول موجودة في الطبيعة على شكل كلي أو جزيي، وأن ألمخلوقات

ه الله سبحانه جديد لشئ قديم لم يكن ليراه لولا أن وفقإلا اكتشاف تطوير يصل إليه الإنسان ما هو 

"وتعالى إلى ذلك 



:ومحاكاة التصميم للطبيعة ظهر بأسلوبين مختلفين

(: Archetypes( النماذ الأولية 

د وعن. الإنسانالتي يبدعها وهي نماذج أولية تنمو نموها جميع النماذج الأخرى "

ة وتظهر الإنسان موجودة بطريقة متوارثفي مخ النماذج الأولية عالم نفسي " يونج"

التيكل المنازل النوع من النماذج يشتمل على أو خواطر وهذا في شكل أحلام 

مجموعة من الناس، بواسطة صممت بواسطة القرويين في البييات المختلفة

ن منتجاتهم في عمل حلول منطقية للعديد موحاستهم القوية الحرفيين استغلوا ذكاءهم 

.  نمط حياتهملتلائم استمرت ، والتي وأدواتهم



الظروف ل من التصميمات الأولية من خلانهائياً لا نملك تنوعاً لذلك نحن وكنتيجة 

راً ما الناس، ونادوبراعة وحكمة الطبيعية المختلفة، وهي تظهر خلاصة والمقومات 

شتمل على والذي يبيئةتكون حلولهم ذات طابع شخصي، وتتميز بطابع خاص لكل 

التصميم ومناخية خاصة به وهذه الظروف تتحكم في تكوين وتنظيمظروف طبيعية 

إطارهافي 





The Master Workلاولى الأعمال

بح والتي تص،الأولىطبيعة كل حضارة وشكلها المميز يظهر في أعمالهم إن 

امات تعني المختلفة وأطوار ومراحل تاريخها المختلفة، فالأهربين الأمم معروفة بها 

…مصر، والبارثينون يعني اليونان وهكذا 



ة، فالهدف وفي هذه النوعية تكون محاكاة التصميم للطبيعة بمعايير مختلف

مثال وتميز كل مجتمع ب"، من المحاكاة هنا هو التعبير عن عقيدة المجتمع

قامت خاص به تميزت به عقيدته، فنجد في الحضارة المصرية القديمة

طبيعة من ، وتناول الفنان المصري كل عناصر الالبعث والخلودعلى عقيدة 

ويوقن يعرفه الفنانخلال هذه العقيدة، فظهر التصوير الجداري يصور ما 

بوجوده وليس ما يراه لحظيا  



:أنواع المحاكاة في التصميم

 التقليديةالتي تنقل بشكل مباشر من خلال الأفكارالمحاكاة الواقعية المباشرة.

 م الفلسفية التي تشير ضمن محتواها الي القيالمحاكاة التجريدية غير المباشرة

نماط تصنيفات متنوعة لأالحضارات القديمة، وظهرت لمفهوم التجريد، مثل 

لمحاكاه المحاكاة في التصميم أكثرها تفصيلًا تلك التي اعتمدت على نوع ا

:مستويات كما يليثمان صنفت المحاكاة إلى ومستوياتها والتي 







:دور المحاكاة في تنمية الابداع لدى طلاب التصميم

يعتمد البحث على المحاكاة كأداة لإعادة تقديم العمل من خلال مفردات الشكل والمضمون

هايي، والعمليات اللازمة لتقديم الأفكار في صورة منتج نممارسة المراحل والبناء من خلال 

لتقديم والمعارف المكتسبةوتنظيم المهارات وحيث أن أهم اشكاليات طلاب التصميم هى بناء 

.  الأفكار في صورتها النهايية وتحويلها من الصورة الذهنية إلى الشكل المادي



يات، هدف المصمم في المحاكاة واضح وهو التركيز على فهم الطرق والعمليكون 

ح كما تمكنه من دراسة النظم المعقدة، وهدف طالب التصميم في المحاكاة يكون واض

كما هو في وهو التركيز على فهم الطرق والعمليات لتقديم العناصر المريية والإدراكية

.محاكاتهالنموذج الذي يتم 

عبير حيث تدعم عمليات المحاكاة هذه المهارات بحيث تنمي بالتوازي القدرة على الت

حجم عن الافكار وكذلك إدراك لأنظمة البناء ومتغيرات عناصر التصميم من شكل و

.ووضع واتجاه وترتيب وتجميع 





: Redesign-إعادة التصميم 

عتمد التصميم أحد أهم مداخل التصميم التي تتبناها الشركات والتي تاعادة 

ولي ونهاية من التصميم الأالمختلفة بداية على دراسة وتحليل المنتج في مراحله 

حسين أداء بما بعد البيع والتغذية الراجعة من المستخدمين وتهدف الى تطوير وت

فهوم اعادة الكفاءة وتلبية احتياجات المستهلك المتنامية ، ولكن مالمنتج ورفع 

ليات وهى من الأهداف وال  عدد متنوع التصميم كمنهجية لتعليم التصميم تتضمن 

ايجاد البدايل تعني بإعادة بناء عناصر التصميم بحيث يطور مهارات التفكير في

لجديدةامن الثوابت والمتغيرات لأجل خلق شبكه متنامية من الأفكار في إطار 



الأساس وإعادة التصميم تقوم في. تحسين خصائص ووظائف المنتج الجديدبهدف 

من ثم اضافة و. على تحليل للمنتج يؤدي إلى إدراك لكل التفاصيل والعناصر ونظم البناء

.بعض المقترحات لتحسين كفاءة المنتج

يث أهم ضوابط اعادة التصميم هى الحفاظ على طابع المنتج وسماته الأساسية حمن 

في مقومات يتم التعديل والتطوير في أحد الخصايص الظاهرية للمنتج أو أكثر أو قد تكون

ل الأداء الوظيفي أو في البناء والتركيب فهو في الأساس ينطلق من مفهوم البداي

كون نتيجة والمتغيرات المحتملة للتصميم الأصلي وقد تكون نابعة من تحليل المنتج، وت

اجتماعية أو تحليل القيمة تدفع في اتجاه تغيرات محدده وواضحة أو تكون لتلبية متغيرات

.تقنية أو بييية وتبعًا لكل تغير يطرح الطالب البدايل والاحتمالات



ي والموضوعي مرحلة تقييم البدايل والتي تمنح الطالب القدرة على التقييم الحقيقوتأتي 

الب وعدم المواءمة في التصميم كما تمنح الطنقاط الضعف للتصميم وبالتالي إدراك 

المنطقي لتحليلي التفكير االفرصة للقيام بلعب ادوار مختلفة بين التفكير الابداعي وبين 

.النقدي وهو ما يكسبه معارف ومهارات أكثر نضجًا في ممارسة عملية التصميم



وضع منهجية لتنمية القدرات الابداعية






















